


Esita kiisimusi,
esmajoones iseendale
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mille 10i ERKI moeshowle.

Kiisis Martina Gofman 19.02.2017

Miks sa otsustasid minna
vahetusaastale?
Teisel kursusel vahetult enne hindamisi oli

Ma siiamaani Giritan aru saada, et milles see
pohiline erinevus EKA ja Offenbachi vahel
seisneb. P6himaotteliselt valisin kooli veebile-
he jargi. Mul oli ees pikk nimekiri koolidest,
kaisin nende veebilehed 14bi ja antud kool oli
tegelikult ainuke, mis jéi silma positiivselt nii
veebilehe kui ka lihtsalt kujunduse poolest.
Onneks oli seal eraldiseisev tdhedisainikursus
olemas ja motlesingi, OK, see on mulle. Kui
lopuks kohal olin, sain aru, et olin valinud
kooli, mis on maailmas nende endi s6nul
vaga prestiizne. Neil on superstaaridest oppe-
joud ja tunnid on professorikesksed. See ongi
voib-olla tiks peamisi erinevusi. Neil pole 14-
henemine nii individuaalne kui EKAs.

Aga kas sulle meeldis see?
See oli mulle tegelikult taiega vastukarva.
Kohati langetasin otsuseid disainiprojekti-
des puhtalt protestist, et tekitada mingitki
diskussiooni ning tulla kuidagi vélja pro-
fessorikesksusest. Onneks sain koolis uute
tuttavate ja sOpradega suhteliselt vabalt
nendest asjadest rddkida. Toin neile néiteks
EKA graafilise disaini osakonna ja nad said
erinevustest aru ning oldi vaga huvitatud ko-
gemuste omandamisest EKAs.

Tunned sa, et EKAs oodatakse sinult
konkreetset stiili voi 6petajad suunavad
liialt palju? Kuidas oli Offenbachis?

Mingil hetkel oli mul endal ka selline kiisi-
mus peas. Ei saa 6elda, et osakonnas oleks ee-
listatud mingi kindel stiil, aga méne oppejou
opetamisemeetod suunab 16pptulemuse stiili,
ja vilmane vo6ib osutuda monikord héirivaks.
Kui sa saad sellest aru koolitunni jooksul, siis
probleem minu meelest kaob. Keegi ei kasi
teha konkreetseid visuaalseid ja esteetilisi
lahendusi. Offenbachis véljendus professori-
kesksus ka tudengite esteetilistes valikutes.
Ehkki professorid titlesid, et nad ei eelista
samasuguse esteetikaga kunstnikke-disaine-
reid ega oota tudengitelt sarnaseid lahendusi,
meenutasid paljud kavandid just t6id, mida
olin nainud oppejoudude Instagrami jalgides.
Tudengid kirjeldasid, kuidas oppejoududel te-
kivad kindlad soosikud, mis véljendus nditeks
selles, et kimme lemmikut said endale koolis

toolaua ja suured Maci lauaarvutid. Ulejaanud
ei saanud endale to6nurkagi. Seda oli ikka pa-
ris valus kuulata ja ndha.

Kas opetus oli pigem visuaalikeskne
voi nagu EKAs, kus hinnatakse pigem
motlemist ja mitte nii palju visuaali?

Ei teagi, mis see pdris dige vastus oleks. Tun-
nen, et tudengid lasid end tohutult mojuta-
da. Seal on veel isegi sellised tagamaad, et
lemmikud saavad endale 6ppejoudude abil
koostéoprojekte suurkorporatsioonidega,
nagu autotootja BMW jt. Tudengite sonul
olevat Saksamaal kunstikoolide riiklikud
toetused olnud seni suuremad kui tehnika-
korgkoolidel. Koolidel on mentorid, kes
finantseerivad ja ootavad véljundit, mistottu
koolis ei juleta tle (the paeva jatta seintele
pooleliolevate projektide kavandeid. Karde-
takse, et dkki keegi tuleb ja vaatab, millesse
tema raha on investeeritud ja talle ei meeldi,
mida ta kooli seintel ndeb. Seetdttu hakka-
sin rohkem véartustama EKA tegevusvaba-
dust, mis samas ei tdhenda, et meil

ei voiks olla rohkem toetusi.
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ei tegele ainult desktopperina, vormistajana.
Kuigi moningates agentuurides kahjuks just
selline roll graafilistel disaineritel on. Samas
ei tea, kas eriala saab siis nimetada graafili-
seks disainiks, kui ollakse varaselt kaasatud
mingitesse suurematesse protsessidesse.
Voib-olla on nimetus ise ajast ja arust ning
tuleneb disaineri kui kdsitoolise rollist. Tana-
péeval on graafilise disaineri funktsioon pi-
devas muutumises ja positsioon kasitdolisest
t66 motestaja poole liikkumas.

Sinu pohiline huvi on tahedisain.

Kas oled teinud mone fondi, mis on
raskesti loetav voi loetamatu?

Jaa. Need olid kullalt algelised katsetused,
kiiruga loodud ja eksperimentaalsed. Kui
teha loetamatut Kirjastisteemi, stiili, siis sel-
le vaartus selgineb mulle kui disainerile alles
siis, kui Kirjattitip on 16plikult defineeritud, on
loodud oma stisteem ja maailm sinna tmber.

Kus on piir kunsti ja disaini vahel?
Millisesse kategooriasse kuulub

naiteks loetamatu kirjatuup?

Koik soltub kontseptsioonist. Eelmisel sajan-
dil ptititi tdhevorme lihtsustada, kuni need
muutusid loetamatult abstraktseks. Kui keegi
puidis véita, et tegemist on uue Kirjattitibiga,
millegi revolutsioonilisega, mida koik hak-
kavad kohe-kohe kasutama, siis see oli veidi
naeruvadrne. Palju soltub sellest, kas Kirjatiiii-
pivaadelda mingisuguse eraldiseisva elemen-
dina voi keegi disainer leiab viisi kirjattitibi ka-
sutamiseks, andes sellele uue sisu. Kiri voib
olla nii kirjakunst kui ka disainielement. See
Ma leidsip, on tore, et ta jaab
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Ma pigem tahaks jah ¢elda, aga koik soltub

jallegi sellest, et mis eesmargid kellelgi on.

Projekti puhul, mille ennist esile toime justkui

oodati minult mingisugust disaini, mille olek-

sin voinud &dra teha. Lahendus oleks olnud

projektile hea, aga eetiliselt ei sobinud mul

seda vastu votta, sest ma oleksin pohimot-

teliselt sekkunud teise disaineri poolikusse

téosse. Ma pigem kipun loobuma sarnastest

pakkumistest ja selgitan, miks ma loobusin.

Selgitustd6 on péris vajalik nendele inimeste-

le, kes voib-olla ei teagi mis pohjusel ma &ra
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raha, vaid ttlen, et ei tundunud aus voi oigla-
ne pakkumist vastu votta.

Kuidas sa iseloomustaksid opetust,
mida EKAs antakse?
See oli midagi sellist, mis suutis mind mugavus-
tsoonist vdlja tuua, imber hinnata varase-
mad védrtushinnangud, mille sain hiljem
kuidagi uuesti kokku panna rohkem 14bi-
motestatult ning aru saada, kust ma tulen.
EKAle eelnev taust mojutab mind kui disai-
nerit huvitaval kombel paris palju. Kindlasti
oli hetki, kus ma ei saanud pdris tapselt aru,
mida minult oodatakse, oli toredaid kohk-
lusehetki, kus tundsin, et oppejoud ise ka ei
saa aru, kuhu me triivime. Teatud olukorda-
des hakkas see mo6juma metoodiliselt—alati
sai joutud kuskile ja ntitid hiljem nden hoo-
pis muid olulisi aspekte projektide juures.
Protsess on kindlasti olulisem kui tulemus.
Méletan, et esimesel kursusel oli tore pro-
jekt, kus tegime kursusega tthise manifesti.
Minu lause kolas pohimotteliselt selliselt:
esita kiisimusi, esmajoones iseendale. Ehk
kui minus on kujunenud teatud arvamus,
siis ma putian sellesse mitte niivord kinni
jaada ning tihti ka kiisimuse alla seada.

Kas koik peab olema pohjendatud
voi disainer voib teha otsuseid ka
emotsioonide ajel, mida ta
ei oska parast pohjendada?
Opingute kaigus olen olnud lukus v6i ennast
nurka manginud kuna ptudsin liiga kramp-
likult leida vastuseid koikidele otsustele.
See on mark, et ausus hakkab dra kaduma,
kuna kogu kujundikeelt ja visuaalse ei saa
ning ei ole vajagi sonadesse panna. Selle
teadmiseni jouad isegi. Olen olnud olukot-
ras, kus olen putdnud koike pohjendada,
ent seejdrel tunnetanud ja 16puks aru saa-
nud, et ei ole vaja.

Kui reklaamiagentuurid motlevad

labi koik oma kaigud ja teevad

enne projekti eeltood, siis kuidas

nende tulemus erineb meie omast?

Puusalt tahaks 6elda, et see, mis meie osa-
konnas edasi antakse, on teatav kunstniku
iseloomujoon, julgus improviseerida, ekspe-
rimenteerida ja koike killaltki teadlikult. Ma
tahaks vaita, et agentuurid ei vota selliseid
riske. Tolles Maria ja Oti ajalehes oli intervjuu
ka Janno Siimariga, kes vaitis, et kui klient ei
tule nende juurde jutuga, et ta tahab midagi
erakordset ja enneolematut, eksperimentee-
rivat, siis nad ise vaga ei kipu midagi sellist
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vilja pakkuma, kuna koik see
pikendab téoprotsessi ning nad ei
saa anda garantiid, et lahendus
toimib. See ongi asjaolu, mis ei
lase sellel valdkonnal areneda
vabamas tempos.

Ma tunnen, et esimesel
kursusel maaliti meile
mustvalge pilt graafi-
lise disaini maailmast
Eestis, et reklaamiagen-
tuurid ning kunstiline
I2henemine on eraldi.
Miks noortele tuden-
gitele selline ndgemus
EKAs tekitatakse?

Ma tajusin seda samuti. Ma ei
teagi, miks sellist olukorda on
tekitatud. Olen kuulnud kola-
kaid, et nende niidelda kahe
leeri vahel olevad suhted pole
juba aastaid olnud koige sobra-
likumad. Tapsemaid tagamaid
ma ei tea. See on kindlasti prob-
leem ja kiisimus, mis pole must-
valge ning ongi vaja rohkem
kommunikeeruda omavahel.
Mingil maéral aitas loengusari,
kus kéaisid erinevad agentuu-
ride esindajad rddakimas kaasa
vahemalt sellele, et ei viaide-
taks iiksteise kohta midagi, mis
kunagi ammusest ajast kedagi
kriipima on jaanud ning nahti
iksteist reaalselt. Lolle nalju
olen isegi oma kursuse keskis
agentuuride iile visanud, aga
need on pohimotteliselt mitte-
millegi pinnalt tehtud naljad.
Rohkem moistmist on vaja.

Kas tulevikus nded end
tegemas pigem kom-
mertsprojekte agen-
tuuris voi tahaksid
jatkata sarnaste projek-
tidega, mida oled siiani
teinud?

Intervjuudega on Zge, et saad
teha suuri sonu oma tuleviku
kohta ja siis hiljem neid tagant-
jargi lugeda. Tahaks praegu toesti
delda niimoodi, et ma ei lahe
kunagi agentuuri todle, aga ma ei
litleks ara koostddst agentuuriga
tahedisainerina. Aga kas olla sel-
lise iiksuse parisosa? Vastaksin, et
vist pigem mitte. Praegu tundub
monus oma soprusringkonna ini-
mestega koostodd teha. Ma viga
loodan, et suhted, mis on kooliajal
loodud, piisivad ja selle pinnalt
tekib midagi ponevat Eesti graa-
filisse disaini.

Kas sa oled kunagi
moelnud oma agentuuri
loomise peale? Kas Ees-
tisse on nii palju agen-
tuure vaja, ehk on parem
freelance’ida?

Mingisugune oma ettevote tuleb
ametlikult luua. Midagi suurt
plaanis ei ole, kiill aga oleme mot-
teid molgutanud sopradega, et
milline koostddviis oleks koige
monusam. Praegu tunnen, et mul
on tohutult vaja veel oppida, et
saada professionaalseks tahe-
disaineriks.

Mis blogisid ja raama-
tuid sa soovitaksid?
Kuidas hoiad end graa-
filise disaini maailmaga
kursis? Mida jalgid?

Ma tahaksin vahendada tea-
tavat pealiskaudset jalgimist,

mida ma teen sotsiaalmeedias.
Mulle tundub, et see pidurdab voi
tekitab kohklusi valitud rajal, sest
tahedisaini valdkonnas toimub
viimasel ajal palju. Fontide gene-
reerimine on suhteliselt lihtsaks
muutunud ja pohimotteliselt
igaliks voib seda teha. Ma motlen
tihti, milline on minu roll selle
koige juures. Peamiselt vaatan
tahedisainiga seotud raamatuid,
mitte kiill vdga intensiivselt, sest
viimased kuud on ldinud oma alge-
liste fontide arendamisele.
Eestist on véaga hea nédide Ivar
Saki doktorit6d. See on paris
eriline raamat. Lisaks sellele, et
raamat on ainuke omalaadne eesti
keeles, vordleb Sakk kirjatiiiipe
ja selgitab nende kultuurilist
tausta. Praegu loen kogumikku
.Letter Fountain”, mis vordleb
margilisemaid kirjatiiliipe ja
nende konstruktsioone. Koolis on
tore raamaturiiul, kust olen enda
kéatte vahest juba liiga kauaks
hoiule votnud ,Typeface As Prog-
ram'i”. See on Lausanne’is seoses
ihe kooliprojektiga valja antud
raamat, milles on esseed ja inter-
viuud oppejoududega ja toredad
eksperimentaalsed naited, mis
vaatavad tulevikku, uurides, mil
line tahendus on digitaalsetel
programmidel kirjatiiiipide loo-
misel. Koolis raamaturiiulis tasub
igatahes tuuseldada.e

todpaeva loppu agentuuris tegime
veel sama pika tddpéeva otsa.
KK: Mina arvan, et pohipohjus oli
ikkagi see, et projektid, mis me ise
tegime, olid ponevamad ja teist-
sugusemad kui need, mille kallal
todtasime Tankis. Naiteks tegime
Ukuga ETV kanalile graafikat, mis
on seitse-kaheksa aastat laivis
olnud. Tankis selliseid toid teha
ei saanud ja kui olekski saanud,
siis eelarved olid vaikesed ja ei
antud piisavalt aega projektiga
tegelemiseks. Pealegi tuli rek-
laamiagentuuris koik siuh-sduh
kiirelt valmis teha.

AO: Palk oli meil ok, seega lahku-
mise pohjus oli mujal. Me kasu-
tame terminit ,ponevad prob-
leemid”. Valismaal on uuritud,
mis disainereid iildse moti-
veerib ning tuleb vilja, ja mil-
lega ma ka noustun, et number
iks on huvitav lilesanne. Kui
ikka teha paevast paeva pro-
jekte, mis vdga ei huvita, siis
motivatsioon langeb.

KK: Naiteks kui on juba viieteist-
kiimnes Rocki ollepurgi kujundus
teha, siis lopuks enam ei viitsi.
UK: Reklaamiagentuurides on
suur liikuvus, mis voib jatta
mulje, et tegemist on halva t66-
kohaga, aga mina arvan, et see
ongi loomulik.

KK: Mina kindlasti ei oleks olnud
voimeline oma firmat looma, kui

AKU on 2012. aastal disainerite Alari Orava (s. 1977), Kaarel
Kala (s. 1987) ja Uku-Kristjan Kiuittise (s. 1982) asutatud
disainistuudio, kelle eesnime tihtedest moodustubki
stuudio nimi. Alari Orav on hinnatud DJ ja melomaan.
Kaarel Kala seob oma vabaaega merenduse ja kosmeeti-
kaga. Uku-Kristjan Kiittis on Iopetanud Eesti Kunstiaka-
deemia graafilise disaini osakonna ning omab ainsana
disainialast korgharidust. Nende koostéd sai alguse rek-
laamiagentuuris Tank, kust nad otsustasid koos lahkuda,
et asutada AKU. Tanaseks on AKU voéitnud lile 20 erineva
disainiauhinna, muuhulgas ADC*E Aasta Disainer, Noor

Piss ja Grand Prix.

Kiisis Vello Lutter
Toimus 22.02.17

AKU tekkimine on nagu
spioonilugu. Kuidas te
tapsemalt susserdama
hakkasite ning mismoodi
tekkis AKU?

KAAREL KALA: Me hakkasimegi
susserdama. .
UKU-KRISTJAN KUTTIS: Me koik
tegime halturtse, mis kasvasid
suurteks projektideks.

KK: Uhel hetkel tegime Ukuga
suitsunurgas suitsu ja arutasime
kui palju me peame raha teenima,
et saaksime oma firmat teha.
Sarnased jutuajamised kestisid
paar kuud ja jarsku tuli kardina
tagant valja Orav, mille jarel
hakkas koik paremini liikuma.
UK: See oli hetk, kui tekkis paris
palju vaikeseid {ihe- kuni kolme-
liitkmelisi kooslusi. Neid on tek-
kinud aastast 2011 kuni ténaseni.
Haiku, Ruum %1% ja Disainiosa-
kond on viimase viie-kuue aasta
teemad.

ALARI ORAYV: Eks koigil on natu-
kene erinev lugu. Meil toimus
parast tédaega plaadikujunduste
ja plakatite tegemine ning korval-
projektid laksid jarsku ootama-
tult suureks, mille tagajarel ker-
kisid iiles teatud kiisimused, nagu
Kaarel ka mainis.

UK: Tédhtis oli ka aeg, sest péarast

mul ei oleks olnud reklaamiagen-
eetsemalt Tanki
must, kus disalnea

oppida keskenduma ja eb
valistama olulisest.

KK: Ajaplaneerimist oppisime
Tankis erinevate iilesanne-
tega. Naiteks kahe ohtuga tuli
teha visuaal {ihele suurele kam-
paaniale ja vélja moelda kogu
brdnding.

UK: Samal ajal moningate projek-
tide tegemiseks on vaja rohkem
aega.

KK: Tankis tuli projekte kiiresti
teha, aga niilid votan ise rohkem
aega.

UK: Kiisimus on efektiivsuses.
Kui sul kaevikukool on selja taga,
siis suudad iilesanded kiiremini
lébi tédotada.

UK: Eesmirk ei olefgMISA-RINLEHAREN mis
teha vaid voimalil\QIIAEIEVEILIQFINEE: b i
tootada. Mondade pJEMARACEREINELILNH s
ja vormistamise GRELE JEELEREY T R i)
pikale protsessileflENQERFENRIg W14 G180
oleksin esimese MIGELEIVORTEIRT 1IN LT
hakanud, siis oG EINRCNEERELE -
duseni joudnud@CIEATE IR LI ER 100 s
vilja joudsin.

Kuidas te 30NV 1M Id-M:=114.
jagate?
KK: Minule naitek AL R LER VNS R=1 paku.
Kuid mulle meeldiRBELEMINCENRAIEed neid
teevad, anda nou ninsEALICELERIQZ Must. Aga
see ei ole minu kutsumusS®rEE akuvad huvi
brandingu projektid.

UK: Mind paeluvad arhitektuur, kunst ning
igasugused eksperimentaalsed projektid, kus
midagi voib metsa minna.

AO: Mina olen meeskonnas koige vanem ja
teatud mottes koige konservatiivsem.

KK: Ka koige ettevaatlikum.

AO: Mulle vaga meeldib, kui eksin oma ettevaat-
likkuses, aga samas tunnen, et see on vahepeal
vajalik. Ma loodan, et minu
vaéartus seisneb siisteemide
loomises ja suurema pildi
nagemises.

KK: Ideaalis teeme pro-
jekte, kus koik kolm saak-
sime oma huvisid ja oskusi
rakendada.

AOQ: Disaineri roll on pro-
jekti slivenemine ja motes-
tamine.

KK: Me uurime ka ari
ilma, kui
branding
pakendi pfdMASLE
Meil tuleEISHTEIENS
(L EMGE on klient,
kes on tzZlgJAEMIN
palju onEEINEIL]
raha, KusNQICIILE
jekt asetVEHELRE!
mis on klieplel@ES
oluline jncgi@NtE
selliseid kNN
ei esita, teS[HES
sime lihtsalt R
reerimisega.
AOQ: Seega olgu projekti elHg
mark driline voi moni muvg
on disaineri {ilesanne eri-
nevate kiisimustega tege-
lemine ja lahendamine. Iga
partner meie meeskonnas
juhib teatud projekte ning
suhtleb ja loob rolle pro-
jekti sees.

Olete Uiritanud oma
tooteid arendada.
Milliseid tooteid
olete loonud?

KK: Me tegime IsoCut
loikelauad ISO standardite pohjal.
Need vastasid erinevatele paberi-
formaatidele, nagu néiteks A2, A3.
Loikelauad on ergonoomilised, aga 0
nende omahind on vaga korge. Koik

laks liiga kalliks ning toode oleks .
pidanud maksma 150 eurot, et kasu-
misse jaada.

AQ: Iseenest on see tore projekt, sest
alustasime sellega nullist. Uku tegi
3Ds toote, motlesime vialja seeria,
toote nime, mina kirjutasin teksti.
Hiljem kujundasime siiditriikis
pakendi ja labelid. Kdisime Kaarliga
kahekesi ka Disainiturul tooteid
esitlemas ja miilimas. Soovitan igale
disainerile luua toode, valmis teha
ja maha miiiia.

UK: Toote loomine on keerulisem pro-
jekt kui T-sdrgi tegemine voi plakati
kujundamine.

KK: Me puutusime kokku logistikaga,
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kilede peale trikkimise ja vaakummasinatega.
Meil on keldris terve posu I6ikelaudu, kui keegi
neid osta soovib.

L]
Kas on olemas hea disaini %
valem vGi retsept? ...
UK: Tehnilise teostuse jargi saab t6id hinnata.
KK: Me ei raagi spetsiifiliselt isegi mitte kerning
ust vaid pigem sellest kui pohjalikult erinevad
aspektid on lahendatud, kas naiteks Urituse
banner on mobiilis loetav.
UK: Ei saa 6elda, kas miski on ilus voi kole. See
on liiga subjektiivne. Hinnangu saab anda ules-
ande lahendusele ning vaadata, kas see on teh-
niliselt hasti teostatud.

L]
Kas Eestis peaks olema %
professionaalset graafilisele %
disainile orienteeritud .
kriitikat, nagu on olemas o

muusika- ja filmitdéstuses? .

UK: Kriitikat voiks kill olla ning seda on siin vahe-
peal ka olnud. Tonu Kaalep ja Margus Tamm on
teemasid kasitlenud analtitilisemalt. Samuti on
kriitikat KUNST.EE tagumisel lehekdiljel. Tuleks
nimetada ka Kristian Mandmaad ja Indrek Sirklit,
aga kumbki neist ei saaks olla ainult kriitik.

AO: Ma natukene oponeeriks, kas kriitik, kes
on ainult kriitik, on hea v&i halb. Arhitektuuri
valdkonnas on see vana hea teema, nagu ka
muusika valdkonnas, et ise pole ihtegi albumit
teinud, aga hullult teeb maha.

UK: Kokkupuude valdkonnaga peab olema,
sest keegi ei hakka suvalisest kohast kriitikuks.
Muusikakriitikuid on palju ja neil on reeglina
valdkonnaga connection. Méni on olnud DJ v&i
bandis ning saavad mingitest asjadest aru.

AO: Minu arvates voiks olla rohkem sisulist
tagasisidet, sest siiani on see olnud Usna

kaootiline ja kohati ei ole tapselt aru saada,
mille alusel kritiseeritakse ning kas tegemist
on negatiivse voi positiivse vastukajaga.

KK: Kus peaks kriitik kritiseerima? Facebookis
on meil k&ik kévad kriitikud. Kas Sirbis peaks
avaldama arvamusartikli, kus kriitik analtusib
.Aktuaalse kaamera” uut tunnusgraafikat?

UK: Kisimus on, mis on need diged kanalid?
Meil on olnud graafilisele disainile pihendatud
KUNST.EE lisa. Sirbis, erinevates pdevalehtedes
ja ka Eesti Ekspressis on avaldatud artikleid.
Neid kohti nagu on.

KK: Ekspressis voiks olla disaininurk. (naer)

AO: Seal on néiteks identiteedid, millele jargne-
vad raamatu- ja muusikakriitika. (naer)

UK: Midagi voiks olla kas voi digitaalsel kujul,
nagu Soomes on Graafia, sest kui on olemas aja-
kiri Kitarr, siis ma leian, et turgu on igasugustele.
AO: Uhesénaga kanaleid jatkub ning kriitika
ei pea olema paberile trikitud. Ma kardan, et
head sisu ei ole vaga palju.

Kui vaatate disainimaastikul %

oma konkurente, siis kas on %

toid, mis toesti meeldivad ja %

tekitavad positiivset kadedust? '..

KK: Mulle meeldivad Moe mdisa viinavabriku
pakendid. Need on tehniliselt ja ideeliselt hasti
teostatud ja vaatan neid kerge kadedusega, et
ta (Jan Tomson—toim) asjad nii paika sai. Samu-
ti on k&ik paigas 6lle ja ,Kuldjuure” siltidel. Kus-
kilt ei saa nokkida ja lihtsat disaini on hasti raske
teha. Mind ajab isiklikult poes vahel kadedaks.
Haiku veebid on heal tasemel. Vaibolla naited
ongi just teistest valdkondadest.

UK: Mulle on silma jéédnud Kannabindia (kannabi-
noid.bandcamp.com) viimane vintulplaat, millel
on suur hdbedane pilt. Ma ei oskaks ise midagi
sellist teha. See on sitasti toodetud, aga naeb
vélja nii rets. Kaarli ndide on péris hea, aga kas
just kadedust tekitab, ma ei tea.

AO: Tase tbuseb, aga paris tugevaid tippe
voiks rohkem olla. Eriti selliseid, nagu Uku
Utles, mis ei ole ainult tehnilised vaid ka Ulla-
tavad. ldeaalis peaks kogu komplekt tugev
olema.

UK: Oluline on toote valmistegemine ehk toot-
mine. Pildi arvutiekraanile manamine ei vota
palju energiat, sest |dppobjekt on kujundus-
failist erinev. Vaga lihtne on tanapé&eval tooteid
mock-upida, mis ndevad vélja nagu paris, aga
tegelikult on see minu jaoks tegemata ja viimist-
lemata t60.

KK: Voibolla selleparast Moe tooted jaavadki
silma, sest need on jaadnud poes reaalselt katte
ja nende puhul on koik [6puni viimistletud ja
valmis. Enamik ideesid kahjuks kogedki vaid
Facebookis.

Soovitage veebilehti, .-.
ajakirju véi blogisid, mida .
te ise jalgite igapdevaselt. .
UK: Uks peamisi probleeme on tumblrisee-
rumine. See voog Uhtlustub ja kaik laheb
thesuguseks. Oleme ise nainud ja kogenud
trendlist.org keskkonnas, kuidas koik disai-
nid Uhtlustuvad. Mida rohkem Tumblris pilte
ja asju vahitakse, seda sarnasemaks kaekirjad
muutuvad.

AO: Tumblr mdjub alateadlikult.

KK: Selleparast tulebki teha teistsuguseid asju,
nagu meie |6ikelaua nédide v6i minna metsa sau-
na ehitama véi hoopis kuskile teise valdkonda
ja lugeda valdkonnavaliseid raamatuid. Ma ei
jalgi enam blogisid vaid pigem loen artikleid ja
raamatuid.

UK: Vaga nutikas on ammutada inspiratsiooni
kujutavatest kunstidest, filmist ja muudest vald-
kondadest.

AO: Tuleb lugeda ajakirja Imeline Teadus.
Teadus pakub tihtilugu péris dgedat visuaalset
materjali. Poisid siin tegelesid vahepeal bio-

loogiaga ja ukse taga oli labor. Tundus vaga
age, et graafiline disainer kdib kontoris ringi,
kindad k&es, asjad mulksuvad ja selline ,Brea-
king Bad" vibe on 6hus.

UK: Siit I&htub ka teine arusaamine, etigasugune
eksperimenteerimine ja/vdi uute tehnoloogiate
kasutamine on oluline. See loob vdimaluse, et
mdne vahendi ekspluateerimisest tekib teistsu-
gune kujunduskeel.

KK: Pigem 6ppige 3D-d ja animatsiooni. Ma
arvan, et sellest on kindlasti rohkem tolku kui
disainiblogidest.

UK: Vaata, mis on sulle visuaalses mottes hu-
vitav. See ei pea olema konkreetselt disainiga
seotud.

KK: Akki peaksid vaatama automootoreid. Uku
on meil naiteks kdva noa fann. Uku, akki ttled
oma lemmiku noamudeli? Leek Rainbow?

UK: Leek Rainbow (Kershaw - toim). Mind huvi-
tavad ka vanad relvad. Ukskord kirjutasin iihele
relvamehele Youtube'i pika kommentaari, kui-
das peaks vaatama, mis on font véi tahekuju,
et relva paremini dateerida. Ta réékis lolli juttu
kirjattdbi kohta, et ei tea, mis see on ning see-
tottu kirjutasin talle. Ma ei saanud mitte Uhtegi
like'i, mitte Uhtegi vastust.

AO: Mina loen liiga palju Wikipediat.

KK: Naiteks véga tihti tood sa (Alari Orav—
toim) koosolekutel sisse oma lemmikteema
jalgrattad. Teema, millega oled vaga hasti
kursis ja saad tuua naiteid kui sul on vaja
ragkida disainist v6i brandingu slisteemi-
dest. Kui disaineril on valdkond, millega ta
on hasti kursis, siis on palju lihtsam klien-
diga suhelda ja leida seoseid. Ma arvan, et
Uhes valdkonnas védga hea olemine voiks olla
eesmark.

AO: Ma ikka vahel vaatan néiteks veebilehte
Fonts In Use (fontsinuse.com).

AO: Huvi tlipograafia vastu on see, mis
meid koiki seob ja see ei ole maha jahtunud.
Kontoris kolab Usna tihti kisimus: ,Mis font
see on?" @

NOUKOGUDE AJAL SELLIST MO
_GRAAFILINE DISAIN” EI OL

Aleksandr Kaimov (s. 1977) on Tallinnas tegutsev isedppinud fotograaf ja graafiline disainer, kes asutas
2009. aastal disainistuudio Arte Verum. Kaimov kujundab veebilehti, loob identiteete ja pakub mitmeid

fotograafia ja trikkimisega seotud teenuseid.

Kusis: Anastassia Tsepaikina,17. veebruar 2017

Kuidas sa disainiga K

tegelema sattusid? K

[ ]
Lopetasin kooli ndukogude ajal. Toona ma ei
tundnudki séna , disain” ning , graafilist disaini”
ei olnud terminina veel olemas.

Sinu teadvuses disaini kui K

sellist ei olnud? K

Voib-olla see termin oli olemas, kuid mitte
minu tegelikkuses. Samas tlpograafia on
mulle alati meeldinud ja visuaalne kommu-
nikatsioon tundus vaga huvitav. Mulle véga
meeldivad reklaamid ja see, kuidas need
vaatajat mojutavad. Meenub néiteks Daimi
Sokolaadi reklaam, kus vanainimesed aruta-
vad omavahel umbes nii, et ,kui sulle Daim
ei meeldi, siis sina ei meeldi ka Daimile”. See
reklaam pani inimesed minu arvates reagee-
rima. Ma hakkasin Daimi ostma lihtsalt selle-
parast, et reklaami loojad saaksid oma t66
eest tasu.

Parast kooli 16ppu ldksin mdédda sama teed,
mida koik teisedki. Sel ajal tahtsid k&ik valge-
kraeks saada ja kontoris t66tada.

® © 000000000000 0 0 00 0 06 06 0 0 0 0 0

Nad tahtsid piisivat t66d. o
Elasin kontoriroti elu dle kimne aasta, kuid
2008. aastal I6ppes Uks t66, millega olin pikalt
seotud olnud - nii juhtus sel ajal paljudega. Olin
téiesti vaba, istusin maha ja mulle meenus aas-
tate eest kuuldud loeng. Oppejéud oli palunud

meil endasse vaadata ja leida kdige hullumeel-
sem mote — see m&te ongi see, milleks me ole-
me siia ilma stindinud.

L]

Kas loengu eesmérk oli R
innustada teid oma unistusi ¢
jargima? R
L]

Tapselt. Mulle on kirjatiibid, trikiste kujun-
damine, ajakirjad jmt alati meeldinud, kuid ma
polnud osanud seda sénadesse panna. Otsusta-
sin, et hakkan selles suunas tegutsema, ja alles
pool aastat hiljem sain aru, et tegu on graafilise
disainiga. Hakkasin alles siis selle teemaga l&dhe-
malt tutvuma. Lugesin raamatuid, ostsin Opi-
kuid, tegin labi harjutusllesandeid, oppisin
programme jne.

Oled isedppija.

Tapselt nii.

L]
Kas sinu meelest on o
kérgharidus disaineri jaoks ,°

oluline? o

Ma ei leia, et mul on &igus selle kohta ar-
vamust avaldada, sest mul ei ole graafilise
disaini haridust. Samas olen juba kiimme
aastat disainerina elatist teeninud ja klien-
tidele sobivat teenust pakkunud. Oluline
on oma t66d armastada ja graafilisse disaini
kirega suhtuda.

L]
Kas on méni tellimus, mi:ER1|[] S
on eriliselt meeldinud te

Uks pdnevamaid tellimusi oNgel MR AR S
buris tegutsevale logistikafirgElleIeIale[MVEIIES
to6tamine. Kuigi see identitelgaers]allatl oMIloleE:}
stiiliga logotulbil, mis koosne'sllell el =153
ja joonest, 6nnestus mul tabad R R o]t
olemus. See oli suurepérane tell \QEERERUERE
tulemusega rahule.
® © 0000000000000 0 0 0 00 oo o N I N )

Kuidas on su eesti keele oskus? _°

L]

Ma oskan ennast véljendada ja inimesed saa-
vad minust aru. Viimasel ajal ei ole mul palu-
tud ennast korrata, varem juhtus seda rohkem.
Varem palusid eestlased, et kordaksin oma
lause esmalt vene keeles ja siis eesti keeles, et
minust paremini aru saada. Enam seda ei juhtu,
sest leidsin aja, et keelt siivenenult Sppida.

Kas su kliendid on eestlased .0.

voi venelased? O

Peamiselt on mul vene keelt konelevad klien-
did, téenéoliselt kuna radgime ise vene keelt ja
teave levib ikka omasoodu. Eesti kliente véga
palju ei ole.

L]
Oled sa kunagi eesti disaineritega o
koost66d teinud? o

Ei, mul pole sellist voimalust olnud.

L]
Kas vene disainerina on keeruline  ,°
Eestis to6tada? On sul hetki, .

mil t66d ei ole? o

Tellimuste vahel on ainult vaga lihikesed pausid.

[\ HIEELRIATE) on kdige kiiremad? .°.

DIEETI-TSRINOI[S puhkust ja ta t&opaev ei I6ppe
CIEIMEIERIEIL See t66 ei kai vahetustega.
CEUNETMIEINE endaga kaasas, kogun pide-
CURIE eI Lelelni keskkonnast, raamatutest ja
WIS M Yelreisides motlen t66 peale. Puh-
(LR EFWelan ehk t66 peale mitte mbelda,
[N LEI RNl st selleks sundima.

o
sa inspiratsiooni
ammutad? o
Smashing Magazine on minu jaoks oluline
inspiratsiooni- ja teabeallikas. See on di-
sainerile hea abimaterjal. Siis on muidugi
Artemi Lebedev ja tema veebisait, mida koik
vene disainerid jalgivad. Artjom Gorbunovi
stuudio lehel on samuti igap&evaselt arutelud
eri teemadel. See on huvitav platvorm, kus
disainerid arutlevad igasugustel teemadel
ning sissekandeid saadavad arvamused kom-
mentaariumis.

[ ]
Milliseid raamatuid soovitaksid ,°

noortele disaineritele? o

Vaga oluline on lugeda Jim Williamsi raa-
matut , Type Matters!”. Vene keeles on ana-
loogvaljaandena ilmunud Alexandra Korolko-
va ,Elav tipograafika”. Siis on veel Edward
Tufte’i ja Jan Tschicholdi raamatud. ,The
Form of the Book” on sisuliselt raamat raa-
matute tegemisest, nagu mul on kombeks
sopradele delda.

Soovin, et oleks olemas raamat, mis vaatleks
graafilist disaini kui sellist ja pakuks disaineri-
le vélja maaratluse graafilise disaini otstarbe
kohta ning mille sisuks ei oleks ainult varvili-
sed pildid ja tldiselt ,ilusad” asjad, vaid hoo-
pis funktsionaalsus. ®



15 intervjuud

Fuck,

ma el ole

tana

SO0NU

Helene Vetik (s. 1985) on
lopetanud Eesti Kunstiakadee-
mia, loonud Hmmm Creative
Studio agentuuri ning tootanud
seitse aastat reklaamiagentuu-

ris Taevas Ogilvy.

Multiinstru-

mentalist Vetik teeb populaarset
blogi uustuus.ee ning muusikat

biandis Antonina.

dkl | Willia

ja teiste
hullult
Inspiree-
rivate
inimeste

Kirsis Kaspar Kuldkepp 09.03.2017 Eﬂ‘ I oeén g U t es.

2011. aasta TEDxTal-
linn kones riaikisid sa
oma Cannes’i kogemu-
sest. Kuidas sa Cannes’i
sattusid?

Teisel kursusel liksin
toole Eesti suuri-
masse agentuuri
Taevas. Majandus-

kriisi veel ei olnud,
kdik said kovasti
palka ja elu oli supertuus. Paralleelselt tegin
ZiZi & YoYo stuudiot Veronikaga (Veronika
Valk - toim), kus tema tegi arhitektuuri ja mina
graafilist disaini. Ta oli mu 6ppejoud ja vottis
mu maast madalast enda juurde. Enne tegi
Veronika koostddd arhitekt Yoko Alendriga.
Yoko ja Veronika tegevus oli omakorda seotud
graafilise disainiga, nende lahendused meenu-
tasid tehniliselt 70. ja 80. aastaid, mil igal
hoonel oli oma graafiline keel. Seda ei teinud
arhitekt polve otsas, vaid eraldi graafiline disai-
ner - selline ilus koost66 vorm. Niisiis kiisin
korraga tilikoolis, t661 Taevas ja tegin Veroni-
kaga stutsi. Kuna maailma-majanduslikult olid
viga head ajad, saadeti meid Taevast iga suvi
Cannes’i (Cannes Lions — toim) reklaamifesti-
valile, kus toimus...

.. heli pdeva
loenguid
ja tootube.

Kdisi
Yoko Ono,
Vivienne
Westwoodi,

Sellega on nii, et kuigi saalis on nelisada kuni
tuhat inimest, ei julge tihti publik kitt tosta
ja kiisimusi kiisida, inimesed on nii kanad,
koik lihtsalt $okis sellest, et on kuulsusega
tihes ruumis. Muidugi piitidsin omakorda
neist esinemistest viimast votta ja alati
konelejatega suhelda ning tarkuseteri koguda.
Kokku kiisingi Cannes Lioni koolitustel kuus
aastat ning ahmisin sealt parimaid elutodesid
endasse.

Mis meedium
sulle inspirat-
siooni andis?

Cannes’is vilja pan-
dud t6id ei ole voimalik
leida Internetist. Ma
nigin koike: video-,
triikkireklaame, kampaaniaid, mis on koik
viga-viga erinevad, viga erineva taustaga
Venemaalt Indiani. P6himétteliselt esitle-
takse, kuidas tohutult erinevate kultuuride
inimesed reklaami teevad. Seal on v6imalik
tutvuda, kohtuda, ridfikida oma iidolitega,
6elda kellelegi, “jess, sa tegid selle t66!”.
Kéik viiksemad tegijad, kes on Cannes’is
kiinud, on sealt ka ideid koju toonud, v6ib
6elda, et varastanud, samas vahel on olukord
vastupidine, varastatakse ka viikeste tegi-
jate ideid. Cannes’is voisteldes on aga nii,
et kui ziirii sinu agentuuri tunneb ja oled
rahvusvaheliselt tunnustatud tegija, siis on
shortlisti juba palju lihtsam pddseda. Niide
heast to6st Eestis, mis oli originaalne ja oleks
voinud voita, on minu &e copywriter Anne
Vetiku, mosaiik-portreed néopidest, kes lasi
viimased teostada maalikunstnikul. Tegu
oli Viru Keskuse kampaaniaga. Samal aastal
loodi analoogne teostus tihe India viiga-viga
suure agentuuri poolt, mis voidab igal aastal.
T66 Indiast voitis Grand Prix, Eesti t66 aga
mitte midagi. Reklaamfestivalil on kasulik
ka networkida, kui viitsid suhelda ning olla
avatud uutele tutvustele, on voimalik rabe-
leda kas voi Manhattanile New Yorgi agen-
tuuridesse t6dle, midngida niidelda ,,Mad
Men” sarja.

Mida Hmmm teeb?
Mis sa teed?

Enamasti teeme brin-
dingut, aga libi stra-
teegia ja noustamise
ning alles siis visuaali. Kuid me ei pane stratee-
giate loomist liiga suure kella kiilge ja ei tirita end
libi nende miitia, kuna mulle tundub, et projekti

\ NI kB rindinguga?

Millal toimus péo6rdemoment,
kus amatdorist sai professio-
naal? Ma ei saanud

By Gtlemine on selle loogiline osa, et nii peabki
igusnEBnitte riikima sellest, kuidas seda voiks
[CHEMIYERCi taha teha endale kodukat, kus on
ek s ,, WE CREATE BRANDS!* Sest
[Nl ikski kaubamirke teha nii, et teeb
NI REL jitab pirast seda hiivasti. Pommi-
e diEiliboa iiksteisele kiisimusi, #o0odboarde
jpBLNiglNoni, proovime teineteiseks muun-

SN aga antud drist.

Ei, pelgalt logode
loomisega. Brin-
ilicga tegelemine lubab luua palju enamat.
Utleme, et niiteks Viljandi linnal on vaja
tutvustavat klippi, ning me saame seda teha.
Jirgmine hetk néustame, kas nad peaksid
Instagrami tegema. Brindimine on pidevus
ridkida kaasa koikides aspektides.

Millal oma asi muutub  Agentuur mani-
kellegi teise asjaks? puleerib td6ta-
jatjatootaja ma-
nipuleerib vastu. Me saime Karliga kohe viiga
heasse kohta toole, olime molemad verinoored.
Juba esimesel to6aastal voitsime kaheksa muna
Kuldmunal, kahekiimne aastastena. Voidud
tagasid agentuuris respekti ja seetdttu saime
teha toredamaid projekte kui niiteks hindade
vahetamine I6pututel poeplakatitel. Aga varion
kogu aeg sinu kohal. Kui millegi tipris masen-
dava tegemiseks ei ole inimest, siis voidakse
alati sinu poole p66rduda, sest oled palgal, pead
tegema, likskdik kui palju andekam sa piisti-
tatud probleemist oled. Ideaalis on agentuur
loodud funktsioneerima nii, et on loovtiimid,
copy ja AD, kes tegelevad ainult reklaamide
viljamétlemisega ja kavandamisega. Siis on
desktopperid, kes peavad ideed triikifailideks
vormistama. L.oovjuhi iilesandeks on vaadata,
et kdigil oleks hea olla ja koik saavad oma t66ga
hakkama. Projektijuhid saadavad klientidele
eelarveid ja esitlusi, briifivad loovtiime tule-
vastest projektidest. Reaalsuses toimub aga
segasumma suvila. Paljud loovtiimid otsusta-
vad, et tahaks majandada oma aega ise, valida
kliente ja loobuvad agentuuri elust alustades
viikese stuudio eluga. Nii oleme moodustu-
nud ka meie, AKU, Ruum 414. Elus peaks
lilkuma suunaga sinna poole, et sind iimbrit-
seks inimesed, kelle oled ise enda korvale
valinud, kes sinuga harmoneeruvad. Elutee
on ju muidu selline, et lihed lasteaeda, kus on
suvalised douchebagid, kellega tuleb kohustus-
likus korras sobruneda, voibolla leiad sealt iiks
kuni kaks toredat inimest. Koolis on sama asi.
Ulikoolis on natuke parem, sest on eelfiltree-
ring ldbi eriala. Pérast on to6koht, mis on jille
sinna lasteaia kanti. Meie Karliga tahtsime
sellest kohustuslikkuse ringist vilja saada
ning valida ise enda korvale nii to6partnerid
kui kliendid, ruumid, ja isegi modbel voiks ju
olla voimalus endal valida. On piris suur vahe,
kas ma nien iga piev kaheksa tundi ilusat puit
porandat voi sibrulist vaipa oma jalgade all. See
arusaam ei pruugi koigini elu jooksul joudagi.
Uhiskond on leppinud, et toolkiimine ja selle
kiigus natuke piinlemine on elu lahutamatu
osa, tegelikult aga v6ib selle piinlemise antud
rehkendusest vabalt lahutada. T66 ei pea olema
drategemine, see saab olla monuga tegemine.

Kooli l6petasin
nelja aastaga.

kolmega punkte
kokku ja kiisin akadeemilise puhkuse ajal loen-
gutes, et punkte kokku saada. Aga professio-
naaliks muutumine... Ma ei teagi. Meil oli
Karliga tihiselt nii, et tdotasime, tootasime,
tootasime, ja dkki hakati pakkuma teistest
agentuuridest t66d creative director kohale,
ehk siis gramm kangema kraadiga posit-
sioon kui seni. Uldiselt ollakse agentuuris
kindlal t66kohal forever. Loovjuhiks niisama
kedagi ei edendata ja loovjuhid hoiavad oma
kohtadest kinni. Uhel hetkel tuligi arusaa-
mine, et teised tahavad mind hoopis kérge-
matele positsioonidele palgata ja voiks ka
ise endaga vastavalt suhestuda. Senises t66s
olin niigi juba iseseisvam kui seda iiks tavaline
AD peaks olema: suhtlesin ise otse klientidega,
panin esitlusi kokku, vahel tegin eelarveid.

Kas nais- ja meesdisaineri
vahel on mingi erinevus?

Kas on olemas naiselikku
voi mehelikku disaini?
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Viimastel agentuuriaastatel nigi minu ja Karli
t66 vilja juba nagu oma agentuuri tegemine.
Vaadates aga korraks tagasi ammustele aega-
dele, olime alles lapsekingades loovtiim ja
super excited, et me (mina ja Karl) saame olla
suures agentuuris, teha t66d megasuurtele
kliente pankadest alkoholini, reisida, korral-
dada castinguid, valida koostéopartnereid
stilistidest kaamerameesteni, kolida vane-
mate juurest dra. Uuuu! Mingi ,,Mad Man’i“
maailm, koik oli kogu aeg nii coo/! AGA.
Harjusin selle elustiiliga dra ja hakkasin
nigema vigu. Tegin kogu aeg iiha rohkem
t66d, et teha vihem t66d, kuid t66d tuli aina
juurde. Lopuks maoistsin, et isiklik heaolu
kaalub tle palga. Sain aru, et t66d, mida ma
teen, saan enda jaoks ja paremini teha. Karl
tundis samamoodi. Kuna hiiperaktiivselt asja-
likke ja samas loovaid inimesi oli ja on kdigil
hidasti vaja, olid meil laual mitmed td6pakku-
mised, aga selle asemel, et need vastu votta,
otsustasime endale ise t66d pakkuda. Oluline
on teada, et agentuuri suhtes olime me alati viiga
ausad. Paljud on iillatunud, et Taevas teati, et me
tegime juba enne draminekut 6htuti oma firmat.
Meie iitlesime iilemusele alati ausalt, et vot meil
on klient, niiteks noorte filmifestival. Kiisisime,
kas soovite, et toome kliendi Taevasse voi teeme
ise? Meilt kiisiti vastu projekti eelarvet ning kui
titlesime summa, siis deldi, et see on liig
viike ja kui tahame, véime vabast ajast
projektiise nokitseda. Tean, et teistes agentuuri-
des jilgitakse, et inimesed ei hakkaks oma asja
tegema. Meil oli aga arenguks viiga soodustav
sobralik keskkond.

Mood annab kind-
lasti voimalusi graa-
filise disaini kasuta-
miseks. Etendusele saab teha viiga laheda V],
mingida valgusega ja mollata, riietele luua
printe, tiipograafilisi sonumeid, printida plaka-
teid ja kutseid. Mood kui tarbimiskultuur on
massidele méeldud, suunatud ja selles méingib
viiga suurt rolli graafiline disain.

Mood kui graafilise
disaini viljendus...

Ma ei teagi. Ma olen
selle peale hoopis
niipidi méelnud,
et teistes Hmmmi
suurustes stuudiotes
on ainult mehed. Stuudiotes voiksid olla sega-
soolisemad ja vordsemad seltskonnad. Ma...

... el kuju-
taks ette, et
tulen toole
ja stuudios

onh ainult
kuus naist.

Kaik on inimesed, aga vahelduse mottes on
kihvt, kui sul on voimalikult palju erinevaid
inimesi, siis saab iiksteist inspireerida, méju-
tada ja 6petada. Viimane ei s6ltu ainult soost.
Olen iillatunud, et on palju eksklusiivselt
meeste punte disainmaailmas.

Mind huvitavad areng
javiljakasvamine. Kas
ma olen digesti aru saa-
nud, et disainis ongi
eesmirk mitte vilja
kasvada?

Viiljakasvamine ei
pea toimuma ainult
koigest lapsikust
vaid pigem métlen
millegi sisse kasva-
misest, kinnisidee-
dest on hea eemal-
duda, midagi uut on hea proovida. Oluline on
pidevalt kasvada, see ei tihenda omakorda, et
oluline on millestki vilja kasvada.
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see on perfektne. Usun, et parast
praktika suhtutakse oma koolitdo-
desse suurema austusega ning
tudengil on véimalik aru saada, kas
ta tahab olla freelancer, disainer,
kiljendaja, véikeses voi suures
kohas. Praktikat tuleks teha nii
kodus kui ka valismaal. Soomes on
bréndingu jaoks véga hea Ulikool
Taik (Taik on tana Aalto Ulikooli

Mis on sinu ideaal? Kool
versus tookoht?

Ma arvan, et voiks pooleks teha.
Mulle vdga meeldib, mida Tartu
oma tudengitega teeb. Nad peavad
kaima nii véikeses kui ka suures
agentuuris praktikal. Meil oli
praktikant, kes oli kuuaega meil

ja kuuaega Velvetis. Ma arvan, et

0sa—toim), kus on koos graafiline
disain, foto, imagoloogia, mood ja
stsenograafia. Paris t66 tegemist
voiks kooli ajal kindlasti proovida.

Taik? See kdlab nagu
agentuuriope.

Jah, aga mones mdottes Taik ei ole
kaugel oma stiililt ja tunnetuselt

Rietveldist. Nad podravad péris
palju t&helepanu kompale, tipole
ja kontseptsioonile. Erialad, mis
on paralleelselt 6petamisel, on
erialad, mis ka tulevikus omavahel
koostddd teevad. Kui aga niisama
midagi lahedat vélja tuua, siis
Taikis oli 16put6dde naitusel dleval
t60, kus stsenograafidel oli luba
ehitada oma bassein. Neil oli

suur angaar, kuhu nad 8id terved
setid, mitte ainult vaikesed make-
tid. Graafilistel disaineritel olid
videoinstallatsioonid, ruumisuu-
rused taiesed, pidude seeriad.
See kdik tundus nii lahe, heaolu
maailm, kus kool toetab sind ja
sa ei pea oma raha eest odavale
paberile projekte printima. Male-
tan, et minu jaoks oli EKAs suur

probleem, et ma ei saanud toota
oma toid, sest mul lihtsalt ei
olnud raha, et printida raamatuid,
visitkasid ja postreid. Todtasin
kall korraga sajas kohas, aga 6pe
oli tasuline ja kodu eest pidin ise
maksma. Ja siis hindamistel kur-
detakse, miks mul nii sitt paber
on? Siis mdtlesin, et fuck, ma ei
ole téna sdonudki! @

IseOppija igas asjas

 Tomson (s. 1983) on Tallinnas
sterdamis tegutsev isedppinud gr
disainer, illustreerija ja 6ppejouc
liks esimesi tanavakunstnikke ja
artiste Eestis, kunagise linnakult
<irja Sahtel toimetaja ja kujunc
gla rulapargi uks algataja, akti
1soitja ja muusik. Tomsoni téopaol
a projektid mitmekiilgsed. Ta or
arvukaid plaadikujundusi, plakate
>reid; kujundanud pakendeid, ra:
| ning naitusi; loonud graafikat m
aadetele ja -festivalidele, restoran
oodidele ning teostanud mitmeid
1ahulisi projekte, alates visuaalse
ntiteetidest institutsioonidele
=tlikult riiki ja linna esindavate toc
a. Hetkel opetab Tomson Holla

rit Rietveldi Akadeemias.
Johanna Ruukholm 22.02.2017

Sul puudub graafilises disainis
akadeemiline viljadpe. Kust
sai alguse sinu tee graafilisse

disaini? Miks teed disaini?

Mu taust on seotud grafiti ja
t&navakultuuriga, mis on vaga
illustratiivne, ekspressiivne ning
omavoliline. Servast seotud

ka tlipograafia, kirjatéhtede

ning markide loomisega—mingis
mattes kommunikatsiooniga dldse.
Hiljem hakkasin flaiereid tegema
répilritustele ja sealt ta kasvaski.
Aga eks ma isedppija igas asjas,
mulle tundub.

Korraldasid rulapargis pi-
dusid, mangid raadios, teed
muusikat. Ma olen tahele
pannud, et sul on palju muu-
sikaga seotud tood disaini
valdkonnas. Kas on lihtsam
tegeleda projektidega vald-
konnas, millega oled ise

rohkem kursis?

Kindlasti on oluline, et muud
isiklikud huvid on toosse kaasatud.
Disain on ka huvi, ta ei ole ainult
t60, ja muusika on teine vaga
stigav huvi, kill marksa subjektiiv-
sem. Ma ei taha olla suletud ainult
ihe maailma sees, et teed ainult
disaini, huvitun sellest, suhtlen
ainult disaineritega — kdik sisen-
did-véljundid on ainult Ghes kanalis.
See tahendaks (ihe maailma
peegeldust. Ma lavin igapéevaselt
vaga palju muusikutega nii Tallinnas
kui Amsterdamis, nad lihtsalt on
minu parimad sdbrad. Tervislik

on hoida erinevad kanalid lahti.

Mulle on jaanud mulje, et
muusika ja graafiline disain
kdivad tugevalt kdsikdes. Mis

sa sellest arvad?

Teise kursuse tudengina tead

isegi, et disaini on igasugust. On
hésti praktilist ja rakenduslikku,

on ksivat ja kriitilist, ning on ka
taiesti autonoomset ja subjektiivset
disaini. Muusika — plaadiimbrise
kujundamine — ei saa olla liiga

objektiivne. Kuid mingis mdttes
ka saab, kuna kujundus peaks
réhutama omadusi, konteksti ja
keskkonda, kuidas ja kus musa

on tehtud ning kommunikeerima
vaartusi, mis seal sees on. Paljud
plaadikujundused sinnivad koos
konkreetse muusiku ning tema vaar-
tushinnangutega. Alati kui satun
plaadikujunduste Ziriisse, leian et
on neid kuidagi raske hinnata.

Kas sul disainerina on kindlad
pohimotted voi eetika, millest
lahtud?

Ikka. Aus peab olema. See on vaga
oluline. Enda vastu, t66 vastu, sisu
vastu tuleb aus olla. Eks sellest
see kdik algab. Inimesed Idhenevad
kiisimustele eelarvamustega vi
iseenesestmaistetavalt ja vdibolla
teen ise teinekord nii, kui on kiire
ning votan otsuseid jooksu pealt
vastu. Minu jaoks on oluline olla
aus sisu vastu ja korraks ikka
périselt vaadata, et mis asi see
on, mida ma pean uurima vi

mida tegema, et mis selle tegelik
eesmark on. Selle kiisimuse esita-
misega saab paris palju vastuseid,
et mida voiks kujundama hakata vdi
miks siin tldse midagi peaks kujun-
dama. Akki ei olegi vaja midagi
kujundada.

Kuidas kirjeldaksid oma loo-
meprotsessi, kust idee ja la-
hendus alguse saavad? Kas
pigem katsetamise kaigus voi
on sul mingisugune visioon voi

idee enamasti enne olemas?

Mul on vordlemisi tugev ettekujutlus-
vdime ja ruumiline matlemine ning
suudan Gsna hasti vaimusiimas néha,
kuidas miski toimib ja pildid muudkui
ujuvad silme ette. Alati matlen, et
kas viimane on nidd hea, on see
mingi vaist vai kdhutunne, vai on
hoopis totter iseenesestmaistetavus.
\/Gib-olla peaksin just pildist lahti
saama, selle unustama, mis pahe
tekkis ning tlesandele nagu vast-
stindinud otsa vaatama ja kiisima,

et mis see ikkagi on.

Selline tooprotsess on Uldiselt
ennast tdestanud ning ma suudan
vaga kiiresti vaga palju lahendusi
oma peas labi toddelda. Ja isegi
kui pole mitte midagi esimesel
vaatlusel, siis ikkagi kuskilt
servast tdmbab kaima, kust saab
edasi uurida, et mis seal tegelikult
on. Minu loomeprotsess on segu
vaistust ja taiesti praktilisest
olmest.

Mille pohjal sa projekte valid?
Kui tihti pead pakkumistele
ara utlema?

Utlen tihti &ra ja valin inimeste
pohjal. Valikud on seotud inimeste,
nende vaartushinnangute, lugu-
pidamise, aususe ja ka sellega, et
kui neil on mingid isiklikud jamad,
siis ei viitsi ldse. Ei ole matet
energiat raisata kellegi teise jonni
peale.

Kas oled disainialaselt pigem
koostoo inimene voi eelistad
iiksi tootamist?

Koostdo on oluline. Ma olen eraku
perioodi justkui labi k&inud. Mul on
mulje, et kui tddtad palju Uksi, siis
parimal juhul sa muudkui tdstad
Umber ja kombineerid mingisugu-
seid kogemuste klotse, teadmisi
voi meetodeid enda sees. Ja ise
ennast Ullatada on pigem raske.
Vahepeal kill 6pid juurde, arened,
loed ja uurid, aga |8ppkokkuvdttes
on ikkagi tunne, et parimal juhul
toimub ainult olemasolevate
teadmiste, oskuste ja kogemuste
Umber komponeerimine. Kui teha
kellegagi koost6dd, siis tekib
rohkem ootamatusi ja tllatusi,
kaike, mida ise ehk alati ei teeks,
sest peas jookseb harjumuspérane
torustik. Pidevalt enda sees asjade
peegeldamine ei ole véga progres-
siivne ja Ukshetk liiga palju ponevat
enam ei toimu. See on ehk umbes
sama, et elad ja tootad kodus.
Alguses suudad vahet teha kumb
on kumb, aga pikapeale distsipliin
kaob ja enam ei saa aru, kust piirid
jooksevad. Selleparast mulle meel-
dib hoida stuudio ja kodu eraldi,

et oleks kokkupuude vélismaail-
maga. Maistlik on kellegi teisega
peegeldada, kasvdi modduva
majaga. Tehke koostdod! Mitte
ainult disaineritega vaid tldse muu
valdkonna inimestega.

Joonistusi leidub sinu loomin-
gus palju, samuti olid NO99
etenduse NO70 ,Katuselt”
kunstnik. Kui palju sa vabade
kunstidega kokku puutud ja

tegeled?

Ma teen naitustele vdi galeriidele
naitusekujundusi ja trikiseid ning
joonistamist kaasan pidevalt prot-
sessi erineval kujul. Aga parast
ooperiprojekti pole teatrikunstniku
t66d mul rohkem olnud. Teater
pole paris minu maailm, kuigi mu
vanavanemad on just sellest maa-
ilmast péarit, aga pigem naen seal
vahem koostdod. Mul tekkis tunne,
et teatris tddtamine on nagu
kasiinos olemine — (ks sama kamp
mustas kastis, muudkui kaib (ks
tihe proovimine, palju tehisvalgust
ning Bue ei nae, ei tea, mis kell,
paev ja ilm on.

Hetkel petad Gerrit Rietveldi
Akadeemias. Kuidas sai sinust
dppejoud?

Rietveldi kutsuti, kui toimus
Asteriski suvekool aastal 2013,
mida Laura Pappa ja Elisabeth
Klement korraldasid. Nad kutsusid
mind kui eesti disainerit tht
suvekooli loengut pidama. Neil tuli
mate, et teeksin seda koos Riet-
veldi 6ppejou Rebecca Stephanyga.
Kohe pérast loengut deldi, et neil
oleks vaja Uht uut 6petajat, ja kas
ma ei tahaks tulla. Jargmine
hommik vGi isegi samal @htul oli
neil kdik &ra orgunnitud ning jaatav
vastus ka osakonnajuhatajalt ole-
mas. Ma olin just mdelnud Eestist
lahkumise peale ning just siis tuli
ka vimalus. Nudd olen Rietveldis
dpetanud juba pea neli aastat,

kus hetkel dpetan ainult graafilise
disaini osakonnas, sest tdd korvalt
pole rohkem aega. Vahepeal andsin
teist tundi veel ka baasaastal, kus
olin Uldise disaini 6ppejoud graafi-
lise disaini suunitlusega.

Milline naeb valja sinu too
oppejouna? Mis on su ees-
mark opetamisel?

Ametlikult on 8ppekavas minu tunni
nimi drawing, aga aine eesmark
pole tegeleda joonistamise kui
illustratsiooniga. Kui muu 6ppetdo
osakonnas on valdavalt lineaarne
ning plaaniparane (uurimine,
jareldused, tulemused jne.), siis
mina asetan réhu mitteplaanipara-
sele luues ootamatuid arenguid

ja kokkupuuteid. Joonistamine on
vaga vahetu, mina justkui soodus-
tan kodikvoimalikke vahetuid meeto-
deid. On oluline, et tudengitel
tekiks voi sailiks vime reageerida
ning et nad looksid kiirelt uusi ideid
ja seoseid ning oleksid véimelised
kohe tegutsema hakkama. Kui
tegeletakse pika projektiga, véib
juhtuda, et kiputakse le mdétlema
ning tekib tleh&alestus ja pinge
ning sellest ka mingi raskus. Aga
kiiresti tehes ei jua Ule mdtlema
hakata, on rohkem vabadust ja
marksa ponevamaid lahtepunkte
tekib, mida hiliem edasi avada.
Tegemist on praktilise meetodiga
pigem kui lihtsalt juhuste
digustamisega.

Mulle pakub huvi tunni juures ka
ruumiline aspekt, et lisaks pidevalt
muutuvale Ulesehitusele, saab
muuta ka klassiruumi t&hendust.
Me vitame tihtipeale koolist

toolid ning l8hme jalutama ja
istume linnas taiesti absurdestes
kohtades maha ning réagime, mis
iganes meil teemaks parasjagu
on. Ja eks muidu on Glejaanud
tunnid pigem rutiinsed ja tudengid
teavad semestri alguses tapselt
ette, mis nad tegema peavad, mis
ajaks toid esitada ja kus midagi
on. Tudengite esimene automaatne
klsimus on, et mis nad semestri
|6puks peavad valmis tegema.
Mina madtlen, et miks seda praegu
kiisida. Ara métle 16pu peale, piisi
siin, kus sa oled ja hakka siit pihta,
tegele sellega, mis sul parasjagu
ees on ning jélgi hoolikalt. See on
mérksa olulisem, kui see, mis seal
kaugel on. Mdte on, et nad oleksid
vbimelised olema teravad hetkes
ning saaksid aru, et on véimalik

muuta enda Umbrust ja iseenesest
mdistetavust.

Kui muud tunnid on paigas, siis
ma tegelen sellega, et asjad ei
oleks liiga paigas ja et nad oleks
kogu aeg natuke raputatud.
Hiljem ma ikka seletan ka neile,
miks me midagi teeme, mis

on sisu ja konkreetse llesande
vaartus.

Joonistades on vBimalik méelda,
luua seoseid, kiirelt visualiseerida
ideesid ning kontseptsioone.
Joonistamine on aus ja halasta-
matu. Kiisimus ei ole selles, kas
sa oskad héasti vi halvasti joonis-
tada. Ounast teeb Guna konkreetne
detail véi kontekst. Ouna vaib iiks-
kdik kui kehvalt joonistada, aga kui
teha (ks liigutus Bigesti, siis 6una
mdte j6uab vaatajani. Me tegeleme
pigem t&helepanuga. Joonistamine
iseeenesest on vaatlus, kus jalgi-
takse ja anallilisitakse.

Opetasid samuti EKAs. Kuidas
erineb Amsterdamis dpeta-
mine ja dpilased Eestist?

Vahe on suur ja pdhjus on lihtne.
Kui Eestis tudengid on valdavalt
Eestist, siis meie keskkond mitme-
kesisuse poolest just liiga rikkalik ei
ole. Ma enam-vahem tajun, millega
tudeng on enne kokku puutunud vai
mis keskkonnast ta tuleb, ja mis
kultuuriruum on teda modelleerinud.
Rietveldis on mul 28 tudengit, kelle
hulgas on ainult ks hollandlane ja
Ulejaanud on (le terve planeedi. Ini-
mesi on Siberist, Islandilt, Peruust,
Bulgaariast, Inglismaalt, Hiinast,
Svetisist, Itaaliast jne. Kamp on
mitmekesine ning nad kdik tulevad
oma siisteemiga. Grupid on juba
piisavalt mitmekesised, ning tuden-
gite vahel tekivad uued reaktsioonid,
mis avaldavad loomulikult mdju ka
nende toddele. Eestis tulevad kdik
paratamatult Ghest slsteemist.
Muidugi on olemas sotsiaalsed
erinevusi, aga péhimatteliselt on
meie kultuuriruum ikkagi kdigile ks
soolikas. Raske on pisikeses Eegi]
keskkonnas tudengeid motiEEINlER
néidata neile, et seda kgfiieRllg
meie Umber saab paregEleRrcae]
ja on motet paremaksRrciaERAleRC]
pea ilmtingimata relGEhgllodVy L
to6le minema ning igcRelRYellagklIL3
luua endale pdnevaiolVElUalel:leNE:]
voimalusi.
Eesti tudengitega o ERENES
klassis natuke vahem WORERG]lE

Uhes arenguperspektiivis,
siit edasi minnas saab ja ei
Vahe on véga suur ja see on
seotud mitmekesisuse ja liigi-
rikkusega kooli sees ja koolist
valjas. Ma julgustan &ra kdima ja
julgustan ka tagasi tulema, sest
ega kuskil mujal ilmtingimata
parem ei ole.

Eesti maastikul oled sa disai-
nerina vdga tegus, kuidas on
lood valjaspool?

Véljaspool on suur osa projekte
seotud muusikaga. Tegin hiljuti
suurele klubitiritusele Londonis
visuaale. Ma olen alati muusika-
Urituse visuaalide vastu olnud,
kuna minu jaoks on need tundunud

Uleliigsed ning ma ei ole kunagi
néinud head visuaali. Tavaliselt
need segavad muusika kuulamist
ning on kuidagi liiga olulised ruumis
ja ka liiga suvalised ning isegi eba-
vajalikud, tdmmates tahelepanu
musa pealt Uldse eemale. Ma

olen alati nende vastu olnud. Aga
kui sdber kutsus, et tal Londonis
Urituste seeria ning neil on vaja
visuaale, métlesin, et voib-olla ma
peaksingi seda t80d tegema vaata-
mata vastuolule. Seda enam et
ma olen endale vaga selgelt dra
defineerinud, miks ma selliste
visuaalide vastu olen. Jarelikult
peaksin Usna hasti teadma, kuidas
neid vdiks teisiti teha.

Olen @ppinud kiirelt kogu aeg
Umber IUlituma ja tddtama mitmes
reziimis. Minu jaoks on oluline, et
suudaksin stiveneda, keskenduda,
uurida, aga teinekord sekundiga
lulitada ennast t&iesti teisele
lainele ja mdelda kaasa uues vald-
konnas. Kérvalproduktid ja head
lulitid pakuvad mulle huvi. Hea liliti
arendamine on vaga oluline.
Seoses asjade kuhjumisega on
mul néu. Inimesel on unikaalne
omadus labipaistvalt ette kujutada
ja korraga labisegi oma peas néha
kimmet projekti voi muud kohus-
tust ja probleemi. Need vdivad
olla todasjad, kooliasjad ning
vahel on neid korraga peas tohutu
pundar ja kdik paistab mingi
paksu masuna. Aga tegelikkuses
ei ole olukord tavaliselt tldse nii
hull, sest sa saad ainult thte
asja Uhes hetkes korraga teha.
Enda pea peab ka oskama vélja
IGlituda. Ja selleparast ma pole
ennast hoidnud kunagi the eriala
piires vaid loonud véimalusi, et
mul oleks erinevaid reziime ja
valdkondi, mille vahel saan valida.
Vé&ga oluline osa on ka puhkamine
ja véljaltlitamine. Protsessid
kdivad taustal edasi, aga me ei
teadvusta neid endale.

uhu poole hetkel sihid nii
slus kui loomingus?

Mind huvitab ruum NV EREREEE!
delda, et see on ainu|RERlIR:LCITIE
vaid pigem ruumiline KeJs[lalUi:}
Vaatasin Amsterdamis CiyuERSRiE
dios todlauda. Seal vedelesgallis
nikutes igasuguseid raamatVjleBE]
huvi parast matlesin, et akki VL
korraks need kokku tBstma nins}
neile otsa vaatama, et mis rad
tud ma siis tegelikult kokku ole

n seotud arhitektuuriga.
@]hRElranud pidevalt makette
loonud véikseid ruumilisi harjutusi,
jarelikult mind huvitab ruumiline
kommunikatsioon ning kaik, mis
vastandub ekraani peal olevale
maailmale. Ma néen, et flusilise
ruumi pealt on téhelepanu &ra
nihkunud ning ruumi t&hendus on
muutumas. Hetkel vaikselt uurin
ning ei tee konkreetseid plaane.
Pigem on tegemist enda haalesta-
misega, et tegelen mind huvitavate
teemadega, ja kui avaneb vdima-
lus, siis reageerin. Aga jah, mingis
sellises suunas udjab see vark. @
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Tui teised
on ha rabul,
glis on
ueel parem

Kiisis Allan Aug 16.02.2017

Marko Kekishev (5. 1963) on graafiline disainer, kuraator ja dppejoud, kes lopetas ERKI
1986. aastal. 1991. aastal asutas ta koos Kalle Toompere ja Olavi Osoliniga dihe esimese
kaasaegse reklaamiagentuurs Kolm Karu. 1999-2009 tootas Kekishev disainers ja loovjuhina
reklaamiagentuuris Zavod BBDO ning 2008 asutas ta oma graafilise disani firma Sitrup.
Ketkishev on andnud loenguid Eesti Kunstiakadeemias ja alates 2009. aastast gpetab Tartu
Korgemas Kunstikoolts, kus teguseb aastast 2013 meediadisaint osakonna proféssorina. 1o on
organiseerinud mitmeid ndaituseid olles sealhulgas alates 2007, aastast Haapsalu graafilise

disaint festivali kuraator:

Kuidas vordleksid disainiopet EKAs
tina tollase ERKIga?

Oluline erinevus on, et 6ppisime viis aas-
tat ja disainiépe ei olnud spetsiifikateks
jaotatud. Meist loodi rahvamajanduse
jaoks voimalikult kvaliteetseid laia pro-
fiiliga disainerid ja viirikaid ndukogude
kodanikke. Tolleaecgse ERKI kontekstis
oli palju joonistamist: koik hommikud
hakkasid joonistamise v6i maalimisega.
Koik pidid oskama viga histi joonistada.
ERKI siisteemis oli meil oma kateeder ja
joonistamine oli erialane. Meie joonis-
tus- ja maaliGppejoud olid pigem eriala-
osakonnast, alustades Tdnu Soost ja Jiiri
Kassist. Kui joonistati interjoori, siis ei ro-
nitud mitte kirikusse vaid mindi kuskile
toostushoonesse. Oluliseks peeti ka nn
disainerlikku lihenemist, mitte klassika-
list treeningut.

Meile anti kogu aeg kbike maitsta. Kui
péris ausalt vastata, siis ma ei omandanud
mitte midagi tdielikult ning pérast 16pe-
tamist sain aru, kui vihe ma tean midagi
viga konkreetselt. Ise tuli palju juurde 6p-
pida ja meistritelt parida. T#na tritatakse
minu hinnangul pshimétted ja t66votted
koolis siiski dra rédkida.

Kbéige suurem ja oluliseim erinevus—
ma ei arva, et see oleks otseselt halb
olnud—oli erinevate operatsioonide kisitsi
ldbitegemine. Ja ilma arvutita nii see sai-
gi vaid olla. Rohkem liks aega ning va-
lusat kisit6od oli kdvasti. Ma ei kujuta
ette, et teil praegu laseks keegi tundide
voi pdevade kaupa tépitada (ehk kisitsi
rastrit luua).

Millised on EKA ja Tartu Kérgema
Kunstikooli erinevused?

Tartu Kérgem Kunstikool on rakendus-
korgkool ja graafiline disain on ks osa
Oppest voi 6igemine baasdpe. Esimesel
ja teisel kursusel tegeletakse ka intensiiv-
selt programmidppega. Histi oluline on,
et opilased valdaksid véimalikult ruttu
kujundusprogramme ning ei oleks tehni-
liselt saamatud, sest vastu voetakse viga
erineva tasemega inimesi.

Samas tegeletakse sisuliste teemade-
ga. Mart Anderson dpetab tiipograafiat,
mina tegelen enamasti mirgidpetuse ja
stilistikaga ning hiljem plakatiga. Plakat ei
tdhenda joonistamist vaid kompostisooni-
opet, kuna plakat on meedium, mida iild-
juhul lifkuma ei panda. Koige olulisem
ongi 6ppida, kuidas sdnum moodustada
nii, et see to6le hakkaks.

Pirast teist kursust tegelevad nad teiste
meediatega, nagu veeb, animatsioon, film
ja heli. Meie eesmirk on, et inimene, kes
Tartus 16petab, voiks rahulikult suvalise
reklaamibiiroo ukse jalaga lahti liitia. Me
ei ri#igi graafilisest disainerist vaid AD (A7#
Dirrector) positsioonist. Kooli 16petanu peab
olema véimeline tegema reklaamfilme ja
praktiliselt kéike, mida valdkonnas vaja on
ja mis tihtlasi vajab visualiseerimist.

See on minu hinnangul suur erinevus
Tartu ja Tallinna vahel. Mulle meeldib,
millise otsustamise vabaduse Tallinna
kool tudengitele annab. Nad saavad valida
vahendid probleemi lahedamiseks. Meie
Tartus tavaliselt sellist vabadust tudengile
ei anna. Pigem on oluline, et nad méistak-
sid, kuidas protsessid moistlikul viisil toi-
mivad ja kuidas neid on tehniliselt otstar-
bekas lahendada. Kui me rddgime triikise
layoutist, siis keskendume nditeks struk-
tuurile, kuidas ajaleht on iiles ehitatud
ja miks see just selline vilja nieb, kuidas
inimene seda nieb ja millised on reeglid.
Reegleid tundes, saab neid edukalt eirata.

Tartus on meediadisaini osakonnas
viga palju 6ppejoude, igaliihel on moni
viike suts, kaks akadeemilist tundi nidalas
nditeks. On oluline on, et 6petaja oleks
suurepirane praktik ja kigega kursis, mis
erialaselt toimub.

Kes peaks tulema EKAsse ja kes
Tartu Kérgemasse Kunstikooli?
See on keeruline kiisimus. EKA kohata ma
ei oska sulle tidpselt 6elda. Ma ei ole olnud
vestlusvoorudes, kus saab informatsiooni,
kes on need inimesed, kes tahavad 6ppima
tulla. Tartus ma olen vastuvétukomisjonis
jasiia tuleb enamasti noor inimene, kes on
oma peas libi méelnud, mis temaga juhtub
ja mis temast saab, kui ta kooli 15petab.
Kui me riggime disainist, siis alles hiljem
graafilise disainerina jdudis mulle kohale, et
ma saan suhelda tGesti viiga erinevate vald-
kondadega. Iga kompanii, millega koost66d
teen, on mingisugune uus aken v6i uus uks,
mis lahti tehakse. Mis tihendab seda, et on
killaltki palju informatsiooni, mida oled
sunnitud libi nirima, et aru saada, mis toi-
mub. Niiteks kui ma teen 6lle etiketti, saan
ma seda 6lut juua, saan ka teada, kuidas 6lut
tehakse ja miks keegib sellist 6lu teeb. Olu
muutub hoopis huvitavamaks ja see on ka
oluline eeldus, et etiketi kujundus 6nnestuks.
Disaineri t66 vilistab rutiini. Sa oled
pidevalt sunnitud arenema. Selles kon-
tekstis on mul viga raske 6elda, kas noo-

fRacho Metiisheu

red saavad histi aru, mida nad tegelikult
oppima tulevad ja millega nad kokku
puutuvad. Iseenesest on ponev, et nii
meediadisain kui graafiline disain ei ole
eraldiseisvad distsipliinid. T#na me rifgi
me kommunikatsioonidisainist.

Mida sa arvad nii-6elda isehakanud
disaineritest?

Mida vanemaks ma saan, seda tolerant-
semaks ma muutun, pole midagi parata.
90ndatel ma olin ikka, kurat, kuri nende
toredate arvutipoiste peale. Nad olid voi-
melised arvutiprogrammides just nagu
looma kujundeid, aga kuna neil ei olnud
erialaseid teadmisi ja kogemusi, siis need
négid vilja efektide ladumisena. Samas see
oli ponev aeg: iihtikki oli voimalik iihe
klikiga teha muutusi, mis muidu tdhendas
nidalast niihkimist. Niiteks kui pildit66t-
luses pidi muidu retuseerima kontaktkiles
mitu etappi, tuli véiga hoolega mdelda, mis
liigutusi teha. Kujundusprogramm ei sun-
ni motlema ei terviku ega tulemuse peale.
Seal on vdimalik praktiliselt kdike teha ja
90ndatel kiis see mulle siiralt nidrvidele.
To6 tehti nobedasti paari tunniga dra, mil-
le kallal meie oleks voibolla varem vaeva
ndinud kaks kuni kolm pieva, selleks et
sisuliselt l&bi moelda, kuidas asi kommu-
nikatiivselt tildse toimib.

Ma piitian 6petada, et disaineri objekt
pole raamatukaas voi plakat. Objekt on
hoopis inimene, kes peaks seda kasuta-
ma v&i vihemalt informatsiooni saama.
Patsiga poistel algselt sellist motlemist
ei olnud ning see tekitas tuska, sest koi-
ke nimetati kujunduseks. Arvutid tulid
kujundusgraafikasse viiga 6igel ajal ning
oli loomulik kohe nende vastu huvi tun-
da ja proovida. Kui ma vérdlen heade
kolleegidega, kes 16petasid ERKI kolm
kuni viis aastat enne meid, siis nende
jaoks oli tehnoloogiamurre suur. Rapido-
graafiga vo6isid hakata noolt viskama ja
sirkli méte kadus sootuks. Kui ma praegu
vaatan seda maailma, siis ma nien tege-
likult sama. Joonistamiseoskust napib ja
joonistama ei kiputa. Aga ma ei saa ette
heita, et kommunikatsioon oleks dra ka-
dunud. Kui 90ndatel oli selgelt kommuni-
katsioon lonkamas, siis praegu ma seda ei
taju. V&ib-olla sealt minu tulebki tolerants.
Kui minusugune vanur saab aru, mida on
deldud ja delda tahetud ning miks seda
tehtud on, siis on koik histi.

Kindlasti on suurepiraseid erandeid,
keda ametliku hariduse puudumine pole
takistanud. Isehakanud disainer pole minu
jaoks s6imuséna, kaik me oleme kuidagi
ise hakanud midagi tegema ja ma ei tea
ka tihtegi professionaalselt tunnustatud
sisehakanud* tegelast, kes poleks kdvasti
vaeva ndinud erialaste teadmiste ja oskuste
omandamisel. Negatiivses méttes on turul
kiill hariduseta kdpardeid, kes pakuvad
odavat mittekvaliteetset toodet ja nime-
tavad seda kliendile valetades disainiks.
Aeg-ajalt kohtame ka isehakanud arste jne.

Kui oluline iildse on disainiharidus?
Ei saa viita, et inimesed, kes on ametliku
hariduseta huvilised, teevad automaatselt
halba kujundust. Ma kunagi kiljusin tihe
vene tiidruku Levistova (Olja Levistova—
toim) tédde juures, kes tegi pidusid Levist
Viljas ja kujundas enda pidudele plakateid.
Tiiesti poorased plakatid! Pdeval tootas ta
sekretdrina ning kui mahti oli, tegi oma
DJ settidele plakatid. Niitid tegutseb
too tiidruk edukalt Londonis, Pariisis,
Berliinis D]na ja enam ei tee ise vaid te-
male tehakse plakateid. Mul on Sudsalt
kahju, et ta enam ise ei tee. See oli téiesti
poorane tase, ta ei kartnud mitte midagi.
Kujundustega on tipselt see lugu, et kéi-
ki reegleid v&ib eirata, kui olla veenev ja
t66 nagu toimib. Kui ma lihen plakatist

mOSERERNTREEIIN IS ine (iritus
toimub, pagan kui huvitav, siis ongiSig
kult k&ik hésti.

Kui ma lihen mé6da ja see on nii
et ma el viitsi siiveneda, siis on koik halv
ju, raisatud ressurss. Raisatud on aega jz
raha. Seega on igasugune haridus investess
ring, mida hiljem t66turul edukalt ja kasury
likult mitmekordselt tagasi teenida. Koolr
hariduse tidhtsuse teadvustamisel on oma
idrtus olemas. Lisaks on tdnapéeval haka-
lind aru saama, et pole ka karjédrivoimalust

tegijaid ja seda piadeviisemaddab tellija
klassikaliselt hariduskraadiga.

Kas sa ei arva, et plakat kui selline
on iganenud?

Kui me risgime tihest kindlast formaadist,
vormist, siis ta on iganenud. Kuid plakat
pole iganenud kommunikatsiooni mot-
tes. Plakat on kujundajale koige parem
testiilesanne, sest kui ta suudab sénumi
plakatis esile tuua, siis ta on voimeline ka
koigeks muuks. Kui sa valdad likkumatu
kaadri/pildi vormistamise tehnoloogiat,
tehnikat voi siis metoodikat, siis sa saad
ka koige muuga hakkama. See on ainu-
ke pohjus, miks ma iitlen, et plakat ei
ole veel surnud. Reaalsus on, et tiksikut
plakatit ei eksisteeri enam, sest on ikka-
gi visuaalteavitus ja plakat on selle iiks
osa. Plakatlikku sénumit esitatakse viga
erinevates formaatides ja tinapéeval pole
haruldane enam ka animeeritud plakat.

Kuidas vordleksid enda ja Ivar Sakki
lihenemist disainile?

Ivar astus alguses arhitektuuri ja kolman-
dal kursusel tuli iile disaini. Ivar pidi kol-
mandal kursusel jirgi tegema erialaained
ning oli topelt koormusega iihel aastal.
Ma pean siiralt tunnistama, et Ivar on
geneetiliselt graafiline disainer. Teda
erutas graafiline pool disainistuudiumis
selgelt rohkem kui to6stusvorm. Ta oli
téiesti vilja kujunenud esteetilite kritee-
riumitega looja. Ivaril oli oma kiekiri, ta
oli histi korrektne ja tal oli suur vastutus
iga projekti ees. Mina kindlasti ei olnud
orienteeritud graafilisele disainile vaid
pigem vormidisainile. Ma olin siigavalt
veendunud, et ma teen toredaid asju ini-
mestele. Ndukogude siisteem lagunes ira
jakoos sellega ka suured kompaniid, nagu
Norma, Salvo, Poliimeer, kes iile kogu
liidu rahvatarbekaupu tootsid. Oleks ol-
nud viga kihvt Salvole uusi kiivreid voi
slaalomsaapaid ja Estoplastile valgusteid
kujundada. Mina tulin graafilise disaini
valdkonda hiljem, siis kui neis tehastes
enam midagi teha polnud.

Ivar oli tegelikult juba koolis valmis
graafiline disainer. Ma pean tunnistama,
et ka manuaalselt oli ta selgelt véimekam.
Lihtne nidide dpingute ajast on, et enne
hindamist kaotas ta dra sirkli, mil oli vaja
teha perfektseid raadiuseid ning kaari. Ta
hakkas neid kiega tegema, mis tihendas
seda, et nddal hiljem polnud tal enam sirk-
lit vaja, sest ta tegi koik ringid perfektselt
dra oma kiega nagu hea kalligraaf. Mina
nii kaugele ei joudnud, et ma oleks otsi-
nud sellist manuaalset arengut, et tomma-
ta perfektselt nditeks sirget joont.

Jarmut oli tollal veel aktiivne ja hea
oppejoud. Olen hiljem kuulnud, et ta
enam ei viitsi ja vajus dra. Meiega ta viitsis
tegeleda, mis omakorda tingis perfektsuse,
sest Jarmuti puhul tuli koik vilja joones-
tada. Kui talle midagi ei meeldinud, siis
ta vottis sinise pastapliiatsi ja tegi oma
mirkused sinna t66 peale. Monikord oli
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kiisimus millimeetris ja ta lasi koik ot-
sast peale uuesti joonestada. Vot Ivar oli
fenomen. Tal olidki t66d juba nii head, et
mirkuseid tema lehtede peale tuli viga
vihe. Hea oli, et selline kursusevend
oli, sest minul oli tema to6dest 6ppida.
Me tollal iildse &ppisime tiksteiselt ja
ikka oli vaja vaielda ka.

Meil oli veel iiks tore grupivend Heino
Prunsvelt, kelle kdige tugevamaks omadu-
seks oli tema v6ime tiksk6ik mis teemal
teha kiirelt sada lahendust, ja kusjuures
koik lihenemised olid erinevad. Ménikord
kui sattus igavam loeng olema, tegime
mingu, et keegi joonistas & /z Miki Hii-
re, parast mida leht ldks jargmisele ja tuli
teha sellest samast teistsugune versioon.
Uldjuhul oli nii, et tihel hetkel oli leht Miki
Hiiri téis ja Prunsvelt oli see maniakk, kes
oli véimeline tiksinda joonistama terve
lehe erinevaid Miki Hiiri. Prunsvelt oli
(ilmselt on praegugi) histi efektiivne, kiire
ja meeletult tookas.

Kunagi ei saanud end 16dvaks lasta,
sest tol ajal pandi hindeid nii, et iiks sai
viie, teine sai nelja ja kolmas kolme jne.
Viga selgelt tehti gradatsiooni. Praegu on
juhuseid, kus mul pool kursust saab A ja
pool B ja iiks, kes kohal ei kiinud, saab C.
Tol ajal v6idi saada hindeks kaks, sel liht-
sal pohjusel, et sul oli komisjonile esitada
koige vihem sisuga tdidetud paberilehti.
Ei saanud ennast 16dvaks lasta, sest see
tahendas kohe negatiivset hinnet. Meil oli
ponev korvuti nokitseda ja tiritasime tiks-
teisega arvestada. Ja ma olin selles kam-
bas ilmselt kdige kaootilisem, laisem ning
otsisin alles oma disainimdtet. [Imselt ei
ole see ka ajas oluliselt muutunud.

Kas graafiline disainer peaks spet-
sialiseeruma voi erinevaid valdkondi
proovima?
Minu hinnangul tasuks kindlasti proo-
vida v&6raid valdkondi. See on tipselt
see, mida on just noorena hea teha. Sa
ei karda ja sul pole pdrumiskartust ja ise-
gi kui pérud, siis ei juhtu midagi hullu.
Proovisime teha koike seda, mida me ei
osanud. Niiteks oli ponev teha koosté6d
lavakunsti butafooridega, niha kuidas ne-
mad té6tavad, milliseid jooniseid nad iild-
se tahavad vo6i kuidas neile info edastada.
Mina olen seda meelt, et teatava vanuseni
tuleks kaike, mis vihegi véimalik proovi-
daja ihel hetkel voiks endale valida vald-
konna, milles sa oled tugev vo6i arvad, et
sa oled tugev. Tartu tiitipidele olen kiill
delnud, et minge reklaamibiiroosse kas
voi Londonisse ja arvestage nii {iks kuni
kaks aastat. Sealt on nii palju £now-Aow’d
voimalik saada, mida meie koolis lihtsalt
ei anna ja mida te tiksinda kusagilt ei leia.
Samas see ei pea olema reklaamibiiroo.
Minge niiteks mingisse filmikompaniisse.
Vétke endale paar aastat eesmérgiga top-
pida oma nina igale poole, proovige igas
projektis osaleda. Edaspidi ilmselt tahate
oma potentsiaali rakendada. Siis juma-
la pirast tehke oma kompanii ja andke
tuld, sest t66d ju on. Praegu on turul sel-
gelt puudus disaineritest, kes moistavad
visualiseerimise peent kunsti.
Proovimine on oluline. Ma ise tiritan
viltida isikupérast kiekirja. Kujutusviis voi
stilistika, mille ma valin, soltub siiski sel-
lest, kellega ma ré4gin, mitte mingist minu
graafilisest trikist, nipist voi vottest. Maali-
kunstnik saab nii teha, tal pole probleemi,
sest ostetakse tema kiekirja. Graafilise
disaineri puhul ma muutun ettevaatlikuks,
kui nden, et kodanik on leidnud triki ja ta
iiritab trikki liipsta. Graafilisel disaineril
on vaja ennast vaba hoida, kui ta tahab
paljusid valdkondi haarata. Viga kitsas
spetsialiseerumine muudab elu igavamaks.
Ja ma ikka kadestan neid disainereid, kes
valdavad ka ménd heliinstrumenti.
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Marko Kekishev

Rene Rebane
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Kas sul on moni projekt voi
periood, mida sa esile tostaksid?

Ma véaga hindan koost6od teiste
kolleegidega, nagu Kalle
Toompere voi Mart Anderson.
Alati ei kaasne vaga suured
onnestumised, aga vaartus
on juba koostdd, projektide
koos likkamine. Pean siiralt
tunnistama, et oppejou t66 on
ka uskumatult positiivne. See
ei ole saladuskatte all, aga ka
mina toitun noorte inimeste
ideedest samamoodi, nagu ma
loodan, et nad toituvad minu
ideedest.

Kui ma kunagi Zavod BBDOst dra
tulin ja otsustasin, et ma enam
reklaamiga ei tegele, siis Uheks
pdhjuseks oli kodustuudio Siirup
asutamine, kus ma enamik aega
tootan Uksinda. Otsin projekte,
mis oleksid paindlikud ning
mis sobivad Uksinda voi mone
partneriga tegemiseks. Praegu
ma saan projekte valida. Ma ei
pea tegema toid, mis mulle ei
meeldi. Viimased kimme aastat
on olnud vdga monus nauding,
mida ma saan endale lubada
tanu sellele, et mul ei ole kaelas
laene ja lapsed on suured. Ma
teenin pea poole vdahem, aga
tunnen ennast monusamani ja
paremini. Loppkokkuvotteks
olen ma joudnud punkti, kus
ma olen iseendaga rahul, ja kui
teised ka rahul on, siis on veel
parem.

Kas sul oleks moni lugemis-
soovitus, mida iga graafiline
disainer peaks lugema?

Viimane tekst, mida ma lugesin
oli Ruth Huimerinna autobio-
graafiline raamat , Pildid" Ma
pean siiralt tunnistama, et see
kui palju energiat ta oma projek-
tidesse paneb, imponeerib mulle

Kogenud kol-
leegiga tasub
koostood teha

vaga. Kui on kusagil voimalik tut-
vustada Eesti plakati arengut,
siis ma olen ikka Ruthi teoseid
naidanud. Tahan rohutada seda
suurt tdomahtu ja aspekti, et
Ruthi tegevuses on perfektsuse
taotlus. Kui on olemas soov teha
mitte lihtsalt hasti vaid parimal
viisil, siis ollakse vaga lahedal
moistele nagu professionaalsus.
Olen proovinud liikuda jarjest
perfektsemate lahenduse poole
ja pean tunnistama, et maini-
tud teos erutas mind, et pagan,
saaks palju veel pareminigi teha.

Tartus ma tudengitele kohustus-
likku kirjandust ei anna. On olemas
rida raamatuid, mida on tark lehit-
seda, aga vaga palju informatsiooni
on internetis olemas. Paris tht
teksti, mida peaks kindlasti lugema
ja ilma milleta on raske elus hak-
kama saada, ei oskagi kohe soovi-
tada. Mingil hetkel jouavad tekstid
akki ise huviliseni. Ménda asja pole
ka tekst suuteline ara seletama.
Kogenud kolleegiga tasub koos-
t606d teha ja praktika seletab, milles
on pohjus ja millised loomulikud
tagajarjed. ®

Mang on moeldud

eelkdige hariduslikuks
toovahendiks dpetajatele

Rene Rebane (s. 195CIEC LT A ICER G N graafilist, kasu-

tajakogemuse-

Wi ka mangudisaini. Hetkel tootanRERINITELe]

Wiseman'is kadEIELCE T ITECRCEETH EU LG ENERTTIylliuhina ning

IEICHGY Games'i kaasasutajatest. 2010. aasta
Rebane Ees{BIUNEIEIElEE G IEN [CEIEEN [EETIR-1{lala baka-

I6petas

[EUIEIEEG J0e ja 2014. aastal Tartu Ulikooli virtuaallGCRl g

kogemuse disaini?
endas holmab?

Kasutajakogemuse disain tahen-
dab teenuse, toote ja kasutajalii-
dese mugavamaks tegemist ini-
mese jaoks. Trinidad Wiseman'is
oleme valja t6otanud Uhe variandi
metoodikatest, mida kasutame,
aga neid saab alati varieerida ja
juurde moelda. Sisuliselt teeb
kasutajakogemuse disainer pae-
vast pdeva uuringuid, intervjuusid,
teste, vaatlusi, grupiintervjuusid,
igasuguseid kisimustikke, kogub
statistikat, materjali. Jargneb
analtus, mille jaoks on omad
metoodikad. AnalllUs tahen-
dab to6otuba osapooltega, kus
pllame labi hammustada, mida
me oleme teada saanud. Vaat-
leme, kes on meie sihtgrupp, mis
on nende vajadused, mida nad
vaartustavad, mida me saame
teha, et mingisugust lahendust
nende jaoks kasutajasobraliku-
maks teha. Jargmiseks toimub
prototltpimine. Teenusedisainis
tuleb vélja moelda, kuidas teenus
t00tab pariselus. Digilahendusi,
nagu apid, veebirakendused,
muud rakendused vaoi riistvaraga
seotud, prototltbime paberil ja
siis digitaalselt. Arendust kohe
ei tehta, vaid luuakse hlpotees,
mis on meie arvates kogutud info
pohjal hea lahendus. Testimiseks
laheme inimeste juurde voi kut-
sume inimese enda juurde konto-
risse. Testis osalejat intervjueeri-
takse mitu korda, kuni joutakse
tulemuseni, mis rahuldab pro-
jekti eesmarke, mille jarel toimub
kujundus ja arendus.

Neli viimast aastat olen
Tallinkiga koost6dd teinud ja
nende slsteeme loonud. Hetkel
on t606s uus broneerimissis-
teem. See tdhendab seda, et
ma kogun sihtgrupi kohta info
kokku ja vaatan statistikat, kes
mida kasutab, ja loon proto-
OztlUplahenduse. Ma olen paar
paeva nadalas terminalis, tlltan
inimesi ja testin lahendusi (tdna-
seks on projekt valmis — toim).
See t60 voi osa protsessist kujun-
damist ei sisalda. Kuid kujun-
damise haridus tuleb kasuks,
sest protottlbid ndevad paremad
valja ja graafilise disaini taustaga
oskadette naha, mida graafiline
disainer peab edasi tegema.

dade disaipglBEREICHE TEEWCEIEMGEL R GG]J Ml Eledevaselt

Peale keskkooli opjeJSiaNIEe MY
IR CHEER ke liselt kehvad
ICEGNEREIIS algusest peale
= ACEEISIERYsY saada, aga ma ei
Ialle?Sest kartsin, et ei saa
oma hinnetega sisse. Vdibolla
oli hea, et ma ei tulnud kohe ja

et ei pea olema mainstream
disainer ja voidki teha oma asja
ja olla iseenda klient. Kui Hegle
Sarapuu tuli UX-i teemal loengut
andma ja radkima sellest, kuidas
disainida kasutades teaduslikku
meetodit, siis mul klikkis ara,
et see on tapselt see, mida ma
olen otsinud. See on asi, mil-
lega ma tahaks edasi tegeleda.
Loengu l6pus pakkuski Hegle
praktikandi kohta ettevottes
Trinidad Consulting.

Trinidadis visati mind varakult
vette, kust pidin ise valja ujuma
ja metoodikaid 6ppima, sest
projekte oli palju ja pidin ise-
seisvalt hakkama saama. Mulle

Sisuliselt teeb kasutajakogemuse
disainer paevast paeva uuringuid,
intervjuusid, teste, vaatlusi,

grupiintervjuusid,

igasuguseid kusimustikke,
kogub statistikat, materjali.

sain natuke moelda ja omi asju
teha. Oppisin IT-d, slsteemi-
administreerimist ja arendust
kaugoppes. Samal ajal olin Gustav
Adolfi Gimnaasiumis IT juhiabi. IT
oli minu jaoks loogiline, sest olin
keskas sopradele veebilehti tei-
nud ja Photoshopiga tuttav. Flashi
olen 12-aastasest peale kasu-
tanud ning multikaid ja mange
proovinud teha. Koodikirjutamine
ei tundunud mulle péris oige asi,
kuna tahtsin ka loomingulisema
poolega tegeleda. BA kolmandal

vaga meeldis just uurimine ning
asjaolu, et ma ei pea tegelema
ainult visuaalse disainiga. Ma ei
ole ennast kunagi loomingulises
mottes vaga heaks graafiliseks
disaineriks pidanud.

Trinidadis to0tades sain aru, et
mul on vaja ari juurde oppida,
sest see voimaldaks mul
saada aru paremini klientide
vajadustest. EKA ajal olin veel
tdogrupis, kus toimus DDVE
(Design and Development of

Graafilise disainiga oli mul EKA
ajal love-hate relationship

aastal sain EKAsse sisse ja pool
aastat proovisin molemal erialal
oppida, kuid [6puks 16in ITle kaega
ja see jaigi mul [bpetamata.

EKAs oli ponev ja mulle tundus,
et Uks pohjusi miks mind vastu
voeti, oli minu IT taust. Kristjan
Mandmaa (graafilise disaini osa-
konna dotsent 2003-2011 — toim)
tahtis EKAsse digimaailma poolt
tuua. Juba teisel aastal andsin
tundi HTML/CSS frontendi tee-
mal oma kursakaaslastele. Péris
paljud, keda o6petasin tegele-
vadki veebiga.

EKA kolmandal aastal tuli meile
Hegle Sarapuu opetama UXi
Uhe loengusarja raames. Graafi-
lise disainiga oli mul EKA ajal
love-hate relationship. Mulle hul-
lult meeldis kogu loominguline
pool, aga teisalt mind hairis, et
ongi ainult looming. See tuleb
Rietveldist ja maailmavaatest,

Virtual Environments MA, TU
Viljandi Kultuuriakadeemia —
toim) oppekava kokkupanemine.
Uurisime, kuidas mangude tege-
mist opetada. Me tegime aasta-
aega uurimust ja kandsime oma
tulemused ette ning sai selgeks,
et see ei saa olla mangudisaini
ja tootmisega seotud dppekava,
kuna Eestis ei ole know-howd ja
seda valismaalt sisse tuua oleks
liiga kallis. Mind 6ppekava eda-
sise arendamise juures ei olnud.
DDVE oli mul Trinidadis to6ta-
des kogu aeg silmapiiril. DDVE
teine aasta tundus oige, sest
Oppekava oli ise juba klipsem.
Teadsin ka inimesi, kes esime-
sel aastal oppima laksid ja kuul-
sin ainult head. Nii laksingi sinna
Oppima. See tundus loogiline
samm, et moelda, kuidas oma
start-up teha ning konsultandi
teadmisi ja oskusi juurde 6ppida.
Mul on kokku IT-, disaini- ja ari
haridus, mis aitab mul mdista eri

vaatenurki, kuidas inimesed mot-
levad, ja kuidas projekte tegema
peaks.

EKA loputddna tegime koos
Toomas Saviga mobiilset hacker-
space'i. Meil olid kohvrites
jootmistarvikud ning elektroo-
nika ja viisime labi to6tubasid
nii lastele kui ka taiskasvanutele.
Aitasime ehitada kiimneaastas-
tel vibraroboteid kuni sensori-
teni Arduino peal arhitektidele
vOi arendajatele. Toomasega
tootasime sellega edasi Hobi-
labori nime all kolm-neli aastat.

DDVEs oli minu 16put66 seotud
konkreetselt manguga ,Bit by
Bit" (rikaigames.com/bitbybit

votnud hobiprojektiks retro-
konsoolide ehitamise. (Valminud
on Game Boy sisse ehitatud
retrokonsool — toim)

Mida peaks tulevikus veel juur-
de oppima? Mis teadmistest ja
oskustest sul puudu tuleb?

Praegu olen huvitatud 3D model-
leerimisest, sest tahan teha
mangudele ise 3D mudeleid enda
prototllpide jaoks. Soov on j6uda
3D baastasemele, et need nor-
maalsed vélja naeks ja ma saaks
mangu ideed kontrollida.

Me elame paris pullil ajal. Tehis-
intellekt on Ule votmas vaga palju
td0stusi ja valdkondi. Siin on palju

Tehisintellekt on Ule votmas
vaga palju toostusi ja valdkondi

arendus Rikai Games firma all
— toim), kus uurisime, kuidas
mangu prototidpida, ja millisel
prototllbi tasemel saame teada,
kas mang on lobus. Tegimegi
paberist, ilma kujunduseta proto-
tUdpe ja hiljem illustratsiooni, ani-
matsiooni ja heliga protottdlpe,
mida testisime laste peal Gustav
Adolfi Gimnaasiumis. Siis |6pe-
tasin ma ara DDVE. Rikai Games
jooksis edasi. DDVE haridus aitas
mul igapédeva toos paremini ndus-
tada ettevotteid, pakkuda lahen-
dusi ja uusi metoodikaid.

Millega Rikai Games hetkel
tegeleb? Mis seisus on mang
.Bit by Bit"”?

Praegu oleme suutnud mangu
. Bit by Bit"” teostada nii Androidi
kui ka iOSi platvormidel telefoni-
dele ja tahvelarvutitele. Méang on
moeldud eelkodige hariduslikuks
toovahendiks Opetajatele. Rikai
sai nadal aega tagasi nelja aasta-
seks. Pohimotteliselt terve selle
aja me oleme tegelenud ,,Bit by
Bitiga” Algselt oli planeeritud, et
aastaga saame valmis, aga laks
kaks ja pool aastat, aga sellega
Oppis palju. Kindlasti tahame veel
turundusse panustada ja jooks-
valt edasi tegeleda. Me endiselt
usume, et mang on hea.

Kas ja mis ménge sa ise mangid?

Ma pean ennast vaga suureks
mangusodbraks ja olen vaik-
sest peale non-stop manginud
konsoolimange. Mul oli kollaste
kassettidega mang, mis isa
mulle jouludeks ostis ja parast
seda ei ole suutnud peatuda.
Praegu méangin samuti konsooli-
ja arvutimange nadalas umbes
10-20 tundi. Mangumaailm on
minu jaoks vaga ponev ning on
minu elu ja rutiini osa.

Praegu hakkasin uuesti ,Witcher
3" méngima. See on hull méng,
mis kestab 200 tundi kui Iabi
mangida. Tihtipeale jadvad mul
suured mangud pooleli, kuna
armastan lihikesi kogemusi.
Ma vaga naudin VR rooliga ralli
sOitmist. See on ponev asi, mida
saab teha lUhikest aega ohtul
ja hiliem edasi tegeleda muude
asjadega. Nild ma olen ette

arevust ja hirmu, aga tegu on
valdkonnaga, mida tasuks uurida
voi vahemalt teada inimesi, kes
valdkonnast midagi teavad. Ma
naen siin tulevikku nii disainis,
UX-is kui ka Uldiselt digitaalsete
lahenduste maailmas.

Kas sa pead enda jaoks vajali-
kuks psiihholoogia 6ppimist?

Ma loen Uht raamatut, mille on
kirjutanud vana CIA agent tlekuu-
lamisest ja valetamise dratundmi-
sest. Teine teema on Uks 90ndatel
tegutsenud manipuleerimisrinde
hakker. Ta mangis erinevaid rolle,
sai katte paroole ja lasi endale ligi-
paasusid teha ilma kordagi arvutit
kasutamata. Need huvid lahtuvad
minu t00st ja inimeste intervjueeri-
misest. Ma soovin teada, mis ajen-
dab inimesi midagi tegema; aru
saada, kas inimene valetab mulle
vOi ei valeta ning kas sisendit, et
mida ta raagib, saab usaldada.

Mida sa ise loed ja mis lugemis-
soovitusi on sul GD/UX kohta?

Graafilise disainiga on selline
lugu, et ma olen puiddnud sel-
lest eemale hoida ja vaga palju
ei loe neil teemadel. Ma pigem
jatan selle teema neile, kellele
see toeliselt meeldib. Kui mul
tuleb moni projekt, siis votan
oma vanad raamatud valja ja
loen tlpograafia ja varvide kohta
vOIi otsin inspiratsiooni kuskilt,
kuidas midagi struktureerida voi
teistmoodi teha. UX-i teemaga
hoian end rohkem kursis. Koige
tlUUpilisem on veebidisainerile
ajakiri Smashing Magazine, aga
Uldiselt aega Oppimiseks ei ole.
Trinidad Wisemani UX-i grupp on
nii suur ja sealt kaib infot nii palju
labi, et sellest taiesti piisab, et
end kursis hoida.

Raamatute osas uurin viimasel
ajal naiteks intranettide teemat,
kuna praegu on uus intranet
kasil Tootukassa jaoks (tanaseks
|[6petatud projekt — toim). Meil
on kontoris Uks intraneti raamat
nii popp, et ma pole kdppa peale
saanud sellele. Naiteks Steve
Krugi raamat ,,Don't Make Me
Think"” on hea. Loen pigem prak-
tilisi raamatuid, mis kirjeldavad
mingeid metoodikaid. ®
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Totaalset disaini pole voimalik saavutada

Norman Orro (s. 1986) on vabakutseline graafiline disainer, kunstnik ja
produtsent, kes elab ja tdé6tab Tallinnas. Ta on I6petanud Eesti Kunstiaka-
deemia graafilise disaini eriala ning jatkab koolis 6ppejouna trendi, elustiiili
ja vorgustike uurimisega. Disainerina spetsialiseerub Orro kultuurivald-
konnale, plakati- ja nditusekujundustele. Kunstniku ja produtsendina
huvitub teemadest nagu globaliseerumine, posthumanism ja eksootika.

Kisis Nathan Tulve 15.02.17.

Miks sa tegeled graafilise
disainiga ning kuidas selleni
joudsid?

Avastasin disaini suhteliselt vara-
kult keskkoolis veebidisaini tunde
vottes. Enne seda tegelesin arvuti-
mangude graafikaga. Graafiline
disain sobib mulle kdige paremini,
sest see jadb tehnilise ja loomin-
gulise vahealasse, mis vastab mu
isikule. Kuna graafiline disain on
mediaator erinevate
valdkondade vahel,
kasutan seda ka
enda valdkonnaiileseks positsio-
neerimiseks. Graafilise disaini defi-
nitsioon on alati olnud muutumi-

ses ning kohandunud

vastavalt olukorrale K
andes erialale teatava eS
nomaadliku aura, mis on nagu ran-
dav todriistakast.

Kui palju tegeled tellimust66-
dega ning kui tihti antakse sulle
kui disainerile vabad kaed?
Tellimustdid teen péris tihti, aga
enamasti antakse mulle vabad
kaed. Kuigi olen aru saanud, et
enamasti on tellijal mingi vaimu-
kujutis temale ideaalsest disainist
olemas ja kui tulemus sellele ei
vasta, siis ta on pisut pettunud,
isegi kui otsus oli pohjendatud.

Too6tan disainerina vaga er|nevates
rollides, kus monikord on tah
vaga konkreetne ccsmEIGEREIEE
ningi intuitiivne vibe.
IDIEEENIeE: on téhtis need olukor-
[ELRTERTINda. Monele kliendile on
ElEREefata kiimmet kavandit, tei-
FEIERAIE0 ndidata ainult Ght. Vaga
¥ilne on ka téédest, mis ei

VEBIE su eetilisele kompassile,
[[CEl[Muda. Ma teen seda tihti. Teine
WiIEYon problemaatilised projektid
elli1./re jammida nii, et Idpptulemus

VoI plelEUlEHIeBIEZPON kill minu
meiliaadress olemas, aga thtegi t66-
pakkumist meilile pole juba mitu aas-
tat laekunud. Esmane kontakt toimub
alati sotsiaalmeedias, nii et go figure.

Koostd6 Ule vorgu on Uheaegselt
pdnev ja frustreeriv. Voorad ini-
mesed on Uldiselt t&dnu distantsile
uutele ideedele palju avatumad,
kuid samas on véga lihtne Ukstei-
sest ka médda radkida. Rahvus-
vaheliste to0dega kaib alati kaasas
ka vaikimisi eeldus, et disaineri
roll ei piirdu ainult disainiga vaid
ta peab oma isiku avalikult letti
panema ja projektiga suhestuma.

Eestis on tutvumine kohati palju
keerulisem. Koik justkui teavad

koiki, aga keegi Uksteist otseselt
ei tunne. Palju on eelarvamusi ja
pinnapealsust ning kuidagi juhtub

huvitus progest,

nii, et kdik on suured tegijad, aga
koost6dd soprade ringist véljaspool
ei tehta. Hea meelega teeks midagi.

Kuidas kirjeldaksid enda
visuaalkeele siindi?

Minu t66s saavad kokku galerii,
klubi, korporatiivmaailm ja aka-
deemia. Visuaalne keel on minu
sisemaailma, teisalt aga huvide ja
ambitsioonide peegeldus. Uudis-
himuliku inimesena tegelen mit-
mete teemadega ning see kajas-
tub ka minu graafilises disainis.
Leian inspiratsiooni valdkondadest
nagu sotsioloogia, antropoloogia
ja elustiilid. Vahetahtis ei ole ka
kkupuude muusikaga, mis on

Il eI Slel metateemad, nagu
[l CECEE I paljusus ja globaal-
SRy eIkl rda seletavad teata-
WG EIN S gfeont. Eklektika, kaos
IEROLIEIN N us (tlevad maailma
[elpie=N o) liGy kui kord ja distsipliin.

ILNeEIEEYkunsti jaoks on inter-
151§ fatu to6vahend.

| ([ldas sina suhtud internetti

[} meediumisse?
ul on siin kaks taiestLYREVE!
kaaluga kiisimust korradERULEKe
tédvahend ja teine SlNnEETelU B

Monikord
pikalt, aga
musega ISg

Stuudio Stuudio kasvas valja 2008. aasiEUEI[IEEXEETIie Kol e il S (=Ne [EFTH
nerite Mikk Heinsoo (s. 1982) ja KaayRN eIl VN CHR KL R elek] olols 8
2014. aastal Uhinesid disainistuudiogcl G CRREEE) NEWA RN REIEE]
(s. 1990), mil nad Tatari tdnavale kolisieMSti[Ule[{eRS {[Ule [{oNlele] RV 1LY o]
identiteete, raamatu-, naituse- ja veebilWale[i5NalialeNag(U[0][U][eF-EXo] o11 E\Z:No]

nad Eesti Kunstiakadeemias.
Kisis Oskar Mihhailov 20.01.2017.

Kuidas teie stuudio alguse sai?
Miks just teie neljakesi koos-
t66d teete?

Mikk Heinsoo: Me Kaarliga alusta-
sime koostd6d EKA graafilise disaini
osakonnas 2008. aastal, kui sinna
loodi véike n-6 t66stuudio Erkidi-
sain OU. Osakonna juures oli OU,
et tudengitel oleks voimalus péaris
t60projekte teha ning arveid esitada.
Kaarel Nommik: Erkidisain oli just-
kui austusavaldus osakonna vanale
nimele. OU I6ime koos Kristjan
Mé&ndmaa ja lvar Sakiga ning muu-
hulgas tegime ka EKAle kujundusi.
Me tegime Mikuga koos mitmeid
projekte, nagu naiteks TASE’09

[0putdodde . .
naituse [SE@Ql KUI
graafilise

kujunduse. Meie pundis oli ka
Indrek Sirkel, kuni me Ghel hetkel
(Mikuga Kanuti Gildi hoonesse koli-
sime, kus oli ees Risto Kalmre, kes
neid sinna oma stuudiot jagama
[Mtsus. Aastal 2014 otsustasime,
Ei§ecaks midagi uut tegema ja puh—
ieliltohelt alustama ning Agne
(Gl esid meiega Tatari t3g
stuudios.

Miks te just Agnese ja Kerli
kutsusite?

Agnes Ratas: Kaarel ja Mikk olid
minu ja Kerli 6ppejoud Kunsti-
akadeemias. Pérast kooli 10ppu

sona kogu interneti kohta. Internet
koosneb sotsiaalsfaaridest, tehno-
loogiast, kasutajaliidestest jne. T66-
vahend on ta kindlasti ning on mulle
kui kunstnikule ning disainerile vaga
téhtis. See aitab motestada ideesid,
mida muidu oleks véimatu moelda.
Internet pakub justkui mingi uue
mottelava. Mulle endale meeldib
moelda nii, et internet on nagu avalik
foorum, mida enne ei eksisteerinud.
Enamik oma lugemisest teen ma
seal ja nii samuti saan sealt inspi-
ratsiooni. Meediumina on internetti
hasti keeruline kasitleda...

VGi nagu platvorm, kus oma t6id
avaldada...

Siin me jouame jélle tagasi selleni,
et internet ei tdhenda sGnana mitte

midagi. Selle sees on erinevad plat-
vormid, millest saab raékida kui
meediumites, aga Uldiselt mulle ei

Selle terminiga on huvitav lugu.
See on kuidagi pretsedenditult ks
koige vaarkasutatum termin, mida
ma olen oma elu jooksul ndinud.
Seda voib vorrelda terminiga hips-
ter, mida Uks moment hakati min-
gil péhjusel kasutama, sest see
tundus justkui Gldtermin millelegi,
millele ei olnud varem seletust.
Inimesed putavad uut maailma
modista, mis on nende jaoks segane
ja keegi kuskil on pakkunud vélja
sGna, mis nagu peaaegu sobib ja
seetottu kleebitakse viimane igale
poole kiilge. Sénaga hipster oli
sama lugu. Meie sotsiaalses sfadris
toimus palju muutusi — kuidas ini-
mesed tarbivad, mida nad teevad,
moni kasvatas endale habeme,
moni kuulas indie-muusikat. Kuid

millegipéarast oli ajakirjandusele
ja Uldse kogu sildistavale publi-
kule mugav kasutada Uht terminit

moistlik kasutada, siis teemade
ring, mis sildi alla mahub, ei kao
kuhugi. Kéik eluvaldkonnad on
aina rohkem vorgustunud ja post-
interneti kunstist on saanud kunst.

Lisaks digitaalsele kunstile on
sul selja taga isikunditus EKA
galeriis. Miks teha naitus, mis
on koha- ja ajaspetsiifiline?
Flusilise naituse voi projekti tege-
mine on seotud sellega, et inimestel
on endiselt ebaratsionaalne austus
falsilise maailma vastu. Millegi-
parast voetakse tdosisemalt asju,
mis on fuusiliselt valmis tehtud.
Flusiliste t66dega on ndha, et ini-
mene on endas piisavalt kindel, ta
on sinna raha alla pannud ja on tei-
nud mingi otsuse.

Me hakkasime kahe sbébraga, Ronaldi ja Renega koos musa tegema

Minu jaoks oli néitus kdige enam
enesellletus ja enda proovilepanek
teha midagi, mis mind natuke pin-

utama paneks. Lisaks

kes indie rockist, kes eksootikast tnsin katsetada heiiga

meeldi kunstiteosed ega ka disain,
mis kéasitlevad internetti meediu-
mina. See ei ole huvitav. See on
umbes sama, nagu maalida maal
maalimisest. Tegelikult selle mee-
diumi vorm ei ole Uldse niivord
huvitav kui see, millest saab raa-
kida meediumit kasutades ehk siis
selle todriista omadusi kasutades.

Mis on interneti vahendusel
koostd6 tegemise pohilised
puudujaagid?

P&hipuudujaagiks on see, et ma ei
nae inimest. Tihtipeale ma ei tunneta
tema emotsioone. Pohimétteliselt
samad probleemid, mis tekivad kui
inimesega chatida. Ma voin mingi-
test asjadest valesti aru saada, mida
ta mulle kirjutab. T66 puhul on need
asjad muidugi sedavord retsid, et
valesti arusaamine voib korralikult
katte maksta. Naiteks ma saan aru,
et inimene tahab midagi I6busat,
tegelikult tahtis ta midagi kurba -
vOi vinlilli asemel hoopis kassetti.
Kommunikatsiooni vigasid tekib
péris palju ning tegelikult ma ei
tunne inimest, kellega ma koos-
t66d teen taielikult. Mul on mitmeid
halbu kogemusi. Méni inimene on
osutunud ebastabiilseks voi kuidagi
neurootiliseks ja see on tekitanud
véga segase|d olukordi. On olemas
llESRkes Uhel pdeval Utlevad, et
(Gl Meer ja jargmisel paeval
CEEGEVECNIIEEN perse, sest kellel-
gi on mingi hoog.

W\ ERELELEEES LT jaoks
[ O EELEEEA arvad, et
terminit 2017. aastal VGl EXylELe]l
kirjeldamiseks kasutasE:¥4

kdige suhtes, mis on uus. Post-
interneti terminiga on samamoodi
juhtunud. Kimme aastat tagasi
kasutas seltskond inimesi antud
sOna vaga vaheste kunstiteoste ja
vaikese ringkonna kohta. See oli
termin omavaheliseks suhtluseks,
nagu sisenali, mis kasvas kiiresti
Ule kate. Hetkel on terminit téiesti
mottetu kasutada.

Kust termin alguse sai ja kes
seda kasutasid? Palun too valja
moned kunstiteosed.

Google Trends andmetel oli ter-
mini postinternet haripunkt aastal
2004. Aastal 2006 populariseeris
termini kunstivaldkonna jaoks
platvormi Rhizome toimetaja
Marisa Olson, tahistamaks inter-
netiga suhestuvat kunsti.

See, et alles praegu terminit kultuuri
perifeeriates kasutatakse naitab, et
maailm ei ole nii vorgustunud, kui
arvame seda olevat. Samuti asja-
olu, et oskame midagi dra nime-
tada, ei tdhenda tingimata, et me
seda moistame.

Nimetamist voib kéasitleda oma-
moodi véimuaktina voi ego barri-
kaadina. Selle asemel, et midagi
moista voi omaks votta, kleebime
kilge sildi ning asetame selle pas-
siivselt riiulisse. Kui mond terminit
on Uleloomulikult mugav kasutada,
on see mark, et termin haarab enda
alla liiga palju, voib-olla kogu ajastu
vaimu. Viimast voib osaliselt ndha
ka pohjusena, miks postinterneti
sildistus nii populaarne on — see
viitab koigele, mis on uus.

Kuigi terminit postinternet ei ole
tdnu oma kohmakusele enam

ruumis. Soovisin proovida
heli ndituse kontekstis ja seda
tundus huvitav teha just fldsili-
ses maailmas, kus materjalidel ja
ruumil on helile méju. Tegelikult ei
suutnud ma koike néituse jooksul
labi proovida, sest aega oli liiga
véhe. Kindlasti tahan ideega edasi
mangida.

Kuidas sai alguse sinu projekt
Music For Your Plants?

See sai alguse umbes kiimme aas-
tat tagasi, aga tol hetkel ei olnud
band veel avalik. Me hakkasime
kahe sobraga, Ronaldi ja Renega
(Ronald Pihlapson ja Rene Méae -
toim) koos musa tegema. Meil oli
palju erinevaid huvisid ning katse-
tasime alguses véga palju erinevaid
stiile. Kes huvitus progest, kes indie
rockist, kes eksootikast. PGhimot-
teliselt me eksperimenteerisime
viis aastat enne kui oma esimese
albumiga ,,Music For Your Plants”
avalikkuse ette tulime. Tol hetkel
oli kogu tegevus disaini korval
justkui hobi. Ma ei osanud naha,
kuidas erinevad valdkonnad oma-
vahel kokku hakkavad klappima ja
kui palju voiks disainist kasu olla
muusikale ja vastupidi, ning kui-
das teatud vormiotsingud ja muud
aspektid tegelikult kattuvad.

Kuidas see projekt on sind
disainerina méjutanud?

See on mind kokkuvottes mojuta-
nud péris palju. Ma eirasin seda fakti
tikk aega, kuid I6puks sain aru, et
muidugi on kdigel ma&ju. Mulle meel-
dib muusika seet6ttu, et ta on minu
jaoks koigist kunstivormidest kdige
reeglivabam. Reeglite asemel loeb,

et muusika toimib — pole oluline,
kuidas see tehti. Olen sama metoo-
dikat disainerina kasutanud. Naiteks
kompositsioonireegleid saab muu-
sikast disaini vaga hasti Ule kanda.
Nii nagu muusikas on tugevused,
sagedused, on pildis varvid jms.

Mida sa loed?

Mul on vaga raske uht kindlat alli-
kat vélja tuua, kuna mulle paku-
vad huvi vaga erinevad teemad.
Ma arvan, et tdnapéeval on vaga
téhtis, et keegi ei loeks ainult samu
véljaandeid vaid uritaks kogu aeg
silmaringi laiendada.

Graafilise disaini erialaperioodikat
pole ma enam ammu vaadanud.
Ma kisiks, et mis see voikski olla?
Ehk on viimane méark sellest, et
graafiline disain on nullindate puh-
vis ego natuke tagasi tdommanud.
Totaalset disaini pole voimalik
saavutada ning idee koikvoimsast
disainerist on fragmenteerunud
elustiili, nisi ja skeenepdhiseks
prekariaadiks. Ajad on segased
ning pole Uhtset tode ka disainis.
Ehk on aeg uueks manifestiks. Ma
arvan, et mote sellest, et kuskil on
erialane infooaas, on illusoorne. Ka
ajakirjas Dot Dot Dot ei olnud graa-
filisest disainist suure algustédhega
eriti juttu. Ma sooviks midagi ikkagi
lugeda, nii et jadme ootama.
Disainilleselt huvitun globaalsuse
ilmingutest, teadussaavutustest
aga ka -filosoofiast. Kdige enam
loen kunstist ja satun aina tihe-
damini véljaannnet e-flux lugema.
Aina kaootilisemas poliitilises
kliimas pean oluliseks ennast ka
meedia- ja sotsiaalteoreetiliste
analliisidega kursis hoida. Oigeid
inimesi peab sotsiaalmeedias jal-
gima, nemad ongi uued valjaanded.

Milline on sinu jaoks ideaalne
téookeskkond?

Minu t66keskkond on vaga hekti-
line. Mulle meeldib méelda arvutist
kui mingist arhitektuurist. Mu kodu
on justkui ekraani sees ja vahel
on tunne, et liigun Uhest ekraanist
teise. Ma teen ekraani kuskil lahti,
panen oma telgi pusti ja siis olen
nagu seal sees. Vahepeal eraldab
koike luhike jalutuskaik vanalin-
nas ja siis pakin oma telgi uuesti
lahti kuskil teises kohas. Ekraan
on justkui metakodu. Ma vaatan
labi ekraani-akna vorgustunud
maailma ja fuusiline arhitektuur
tihti taandub selle taustal. Kdigele
vaatamata meeldib mulle fuusilist
dimensiooni ikkagi arvesse votta.
Naiteks kui koolis on vaja olla, siis
jaan hiljem kooli edasi té6tama,
sest sagimine Umberringi annab
joudu. Vahel eelistan kohviku-
tes kéia ja tegelikult oli mul tikk
aega stuudioruum, kus ma ei kai-
nud, sest see tundus liiga official.
Kodus t66tan samuti, sest min-
geid asju saab teha ainult kodus
ja 60sel. ®

Kunsti Arenduskeskuse tellimusel
on erinevaid téid New Yorki tehtud.
AR: Kuid kaugté on keeruline.

MH: Né&ost ndkku kohtumised
teevad t606 lihtsamaks ja on voi-
malik Uhe laua taga koos réaékida.

Skype’i ja meili vahendusel on
suhtlemine aeglasem ja info voib
kaduma minna. Hea meelega teeks
rohkem t66d vélismaale, aga me ei
reklaami ning pole end véaga aktiiv-
selt vélismaale surunud.

Kas tootate koos pigem lhe
meeskonnana voéi iseseisvalt?
MH: Jérjest rohkem t66tame mees-
kondades, aga tavaliselt paariti.
AR: Keskmiselt on tdesti kaks ini-
gest projekti kohta, kuid koik jol-

B kujundameERERS]
Sisearhite/SINIVgIglo00sioni
SISU idenfiGCEUEER lelele}sioniga
CERQEYA ajakirja eest vOitsinEILE!
IEEIgIEUhinna. SISU projekti Juty
(Rlpl=eldis meile, et teemad, mille
BIEYSUmpoosionil ja ajakirjas arut-
letakse, on arhitektuurimaailmas
relevantsed ja jouavad erinevate
professionaalideni, kes on Uhis-
kondlikul tasandil ka Gsna olulised
otsustajad.

Kas teie jaoks on tahtis, et to6d
jouaksid paljude inimesteni ja
aitaksid neid?
MH: Tihti tekib kisimus, mida
meie t60 tegelikult Ghiskonnale
annab? Vahel ongi nisi- voi butiik-
kujundaja tunne.
Kerli Virk: Ma kujudasin Suno-
rekile (ettevote, mis valmistab
aknakatteid — toim) uued toote-
kataloogid. See oli Uks huvita-
vamaid projekte, kuna suhtlesin
korporatsiooniga, kus on Eesti
moistes Usna palju inimesi ning
n projektijuhti.

tav. Vahel huvitab meid 166,
toob raha sisse.

MH: Teinekord tekitab huvi mdjgll
uus meedium...

KN: ...vOi tore klient.

Mille poolest erineb teie stuuglle]
teistest stuudiotest ja age|
jiveidest? Millega te silgifl]
paistate’*

AR: Reklaamiagentuurid on téiesti
teine teema. Meie ei tee reklaami
ja ei hakka seda ka tegema.

Samuti ei motle me valja turundus-
strateegiaid.

KN: Ma olen néidanud meie t6id
inimestele, kes ei tegele disainiga
voi on pigem tellija rollis. Nad koik
Utlevad, et meie kujundused on
puhtad, arusaadavad, lakoonili-
sed ja esteetiliselt nauditavad. Me
ei kujunda Ule ja tahame, et alati
oleks Uks kandev pohiidee ja labiv
printsiip.

AR: Klient teab, mida ta meie juu-
rest saab.

KN: Voib-olla eristab meid ka
see, et me oleme aeglasemad Kkui
agentuurid. See ei tdhenda, et me
ei suudaks kiiresti t66d teha, vaid
pigem soovime rohkem aega |abi-
motlemiseks. Igal ettevottel on oma
koht, aga ma tean, et tehakse ka
lahendusi, mille puhul visatakse
lihtsalt kujundus kokku. Juhtub ka

tagasisidet anda

nii, et me ise nuputame pikalt, aga
ei jaa ise ikka tulemusega rahule.
AR: Reklaamiagentuurides on elu-
tstkkel kiirem - reklaam ongi aju-
tine ja voib-olla ei peagi nii palju 1abi
m&tlema.

Kuidas naeb valja teie tiilipiline
toopaev?

MH: Meil ei ole tlupilisi to6paevi.
Me t66tame meeskonnana, aga
ka nagu neli freelancerit, kes kor-
raldavad oma aega ise.

Kas te teete t66d pigem stuu-
dios vo6i kodus?
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MH: Uks peamisi pdhjuseid, miks me selle
ruumi rentisime ja hakkasime koos tegut-
sema oligi, et oleks olemas keskkond, kus
t60d teha. Me pliiame Uksteist pushida ja
motiveerida kohale tulema ja t66d tegema.
KN: Mina teen vahel kodus t66d, kuna mul
on kella kolme-nelja vahel vaga aeglane
olek ja ohtul tootan kiiremini. Me koik tege-
leme ka muude projektidega, mina naiteks
Fopaaga, mis on stand-up komd&odia-
ohtute sari. Me oleme Usna paindlikud ja
on ka perioode, kus saame piihapaeval
kokku. Uldiselt kehtib pohimate, et 66sel
ega ka viimasel hetkel t66d ei tee.

KV: Vahel ikka juhtub, et té6tame 60sel,
aga see on harv néhtus.

MH: Minul on kirjutamata reegel, et kella
viieni on toopaev ja parast seda ma roh-
kem tookonesid ei tee, ega e-maile ei
saada.

AR: Ootame ikka hommiku &ra ja vajutame
t60 ajal send nupule.

Te olete koik EKAs 6ppinud. Mis olid
olulisemad 6ppetunnid, mis mojutavad
teid siiani?

Kaarel, kas sa seod kuidagi oma stand-up
comedyt ning disainitodd?

KN: Eks jah, Fopaale on vahel vaja ka kujun-
dusi luua. Kindlasti mélemad valdkonnad
taiendavad Uksteist. Ma ei ole kujundades
vaga illustratiivne, vaid pigem rahulik ja
vaoshoitud. Laval saan ennast rohkem val-
jendada ja kirevam olla. Pigem aitavad eri-
nevad t66d eri vajadusi rahuldada.

Millises valdkonnas sa end
padevamalt tunned?

KN: See oleneb paevast. Vahel on see tunne,
et fakk, viskan oma hiire nurka ja moni teine
paev on tunne, et viskaks mikrofoni ara.

MH: Mina laksin valismaale, et rohkem ringi
vaadata. Varem ei liikunud nii palju infot selle
kohta, mis mujal toimub. Praegu tuleb info
kergemalt katte. Opingute ajal oli vaja ise
rohkem vaeva naha, et véaljapoole vaadata.
KN: Kindlasti tuleb ka Kristjan Mandmaa
metoodikat meenutada. Tema puurivad
kiisimused, et mida sa pariselt ikkagi asjast
arvad voi mis on pariselt kujunduse mote.
Need kisimused on siiani peas. Koolis oli
koik vaga terav ja aus.

AR: Koolis on valu hulga rohkem kui hiljem,
mis voibolla muutub ka vanusega. Osakon-
nas on kerge pingete ja téokuhja alla mat-
tuda ja raske on oma mullist valja tulla.

KV: Koik oli vaga kirju ja mina nagin vaga pal-
jude inimeste erinevaid tahke. Osakonnas oli
voimalik pidevalt uute inimestega tutvuda,
mis avardas silmaringi.

KN: Mina Utleks veel, et osakond aastal
2003-2004 ja tana, on 66 ja paev. EKA ei
olnud sama, mis ta on praegu.

MH: Meil on vdga erinevad kogemused. Minu
ajal oli piiratud arv 6ppejoude. Ivar Sakk ja
Kristjan Mandmaa juhtisid osakonda ja
nende lahendus oli kutsuda valiséppejoude.
AR: Meie olime Kerliga nagu eksperimentaal-
kursus. Esimene kursus oli disainist vaga
kaugel, sest tegelesime muusika ja kokan-
dusega ning oli palju kirjutamist.

KN: Kokkuvdttes oleneb osakond ka sellest,
milline inimene sagFERS/cEmNIRIES 0N
mind mojutanu g EERNEREIES
lellSielnIBMe]E tegutsenud ja kellega suht-
lema jaanud

Uhe inimesena sisse minna ja samana ka
valja tulla, siis EKA GD puhul on viimane
vBimatu. Isegi kui parast dpinguid ei saa kel-
lestki disainer, tekib seal ikkagi arusaam, kui-
das olla normaalne ja maistlik inimene ning
kuidas olukordi analltsida. Suur slogan,
et me Opime siin m&tlema, kdib osakonna
kohta siiani.

Kas peate disainiharidust siiani oluliseks
olukorras, kus internet on tais
erinevaid Opetusi?

KN: Meie ajal ei olnud internetis nii palju Gpe-
tusi. Pigem tulid disainerid vélismaalt kiilla ja
naitasid, mis nad on teinud. Téanapaeval on
koik Tumblris voi Pinterestis olemas, kuigi
seal pole alati kirjas, miks font voi kujund on
selline, nagu ta on.

AR: Just, kerge on kopeerida, aga tavaliselt
jaab sisu puudu ja tekib kisimus, kuidas
disaini ndidata ja vaadata. Ennast tuleb kur-
sis hoida, kuid vahel Iaheb silme eest kirjuks,
kui netis liiga palju passida.

Kas te peate haridust oluliseks?

KN: Ktsimus on, kas teha vormi ainult vormi
parast voi toimub viimase juures ka motte-
160 ja vorm kannab mond sonumit.

AR: Adekvaatset disaini on voimalik teha
ka 6ppimata, aga need, kes on Gppinud,
teevad paremini.

KN: Haridust on vaja, et disainist radkida ja
seda voimalikult hasti teha.

MH: Osakond on vaga dinaamiline nii heas
kui halvas mottes. Vorreldes ajaga mil mina
Oppisin on rohkem mitmekesisust dppejou-
dude hulgas. Ma olen &ppejouna puddnud
edasi anda enda kogemust.

KN: Mulle tundub, et kdik sdltub grupist voi
aastast. Moned kursused on vaga tugevad,
sest seal on suured huvilised ja kdik tahavad
samale tasemele jouda. Moned aastakai-
gud on keerulised ja energiat on vahe. Mul
on kahju, et me ei jdua alati kujundamiseni.
Ideedega kaib mang liiga kaua ja vahel soo-
viksin rohkem kujundamist arutada.

AR: Mina olen valinud kdige tehnilisemad
llesanded, mida Opetada. Ma ei jaksaks
kontseptuaalse poolega tegelda.

KN: Me ootame uut maja. Keskkond, kus
inimesed t60d teevad, peegeldub disainis.
Selleks, et oleks varskust, oleks vaja puhtust
ja helgust. Praegu maja madaneb ja vajub.
Kopitust on tulemustes alati naha.

AR: Sein on tatine, porand on tatine — kdik
on veidi sodine.

KN: Olukord majaga vasitab. Ma arvan, et
muutunud on toode kvaliteet ja mitmekesi-
sus. Vorreldes kiimne aasta taguse ajaga
osakond pulbitseb — nii tudengite kui ka
Oppejoudude osas. Minu ajal voeti kaheksa
inimest vastu, kellest neli kaisid kohal ning ei
tekkinud stinergiat. Uldjoontes on kaik ikka
paremuse poole lainud, valja arvatud olukord
hoonega, sest vanas majas oli agedam.

KV: Opetamine sunnibki métlema ja idee-
sid lahti motestama.

KN: Uks suuremaid probleeme ongi enda
motete valjendamine ja nende strukt-
rueerimine.

Kes on teid inspireerinud voi mojutanud?

KN: Mind on inspireerinud Experimental
Jetset. Nende kirjutised ja viited ajaloole
on imetlusvaarsed. Nii kdrgele ei kilndi
ma kunagi.

MH: Minul on &pingute ajast jaanud
meelde Julia Born ja Studio Moniker ning
just nende ideede genereerimine, kuidas
disaini teha.

KN: Mulle meeldib ka NODE ning kuidas
nad Uritavad ennast uuesti leiutada.

KV: Eestist on samuti inimesi, nagu nai-
teks Indrek Sirkel ja Jan Tomson.

MH: Tomson teeb vaga haid kujundusi,
mille peale ise ei tule.

KN: AKU t66d on lahedad.

AR: Kuna meie oleme suhteliselt kuivad ja
lakoonilised, siis meeldib vaadata kedagi,
kes suudab teha midagi vaga mahla-
kat. Indrek Sirklil on eriline materjalitaju
naiteks.

MH: Moonika Maidre loob huvitavaid
tegelasi ja karakterid.

KN: Kindlasti tuleb nimetada ka vana-
meister Ivar Sakki.

Kuidas dpetamine teid ennast arendab?

Kas soovite veel midagi lisada?

Kuidas on EKA GD tase

aastate%a thiunud?

AR: AZ§€&d ei ole vennad GD osakonnas.

MH: Opetades 6ppeprotsess jatkub, kuna
ma pean oma ideid v6i kommentaare selgelt
valjendama ning viimane aitab ka suhtlusel
klientidega. Samuti avardavad tudengite
ideed minu vaatevalja.

MH: Liigutamine on vaga oluline. Vahepeal
naiteks loe, aga siis jalle liigu.

KV: See muutub oluliseks aastatega.

KN: Vdhem saia ja véhem kiirsuppe.

AR: D-vitamiini tuleb tarbida! @

RRNIRENE: |ise (likooli puhul on véimalik
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Kohtusite 2009. aastal EKA ruumis 414, aga stuudio
|ite alles kaks aastat tagasi. Mis te vahepeal tegite?

Eestis to6tab agentuurides péris palju isedppinud
graafilisi disainereid. Mis te arvate sellest isedppimine
versus koolis Gppimine?

VJ: Ma o6ppisin graafilist disaini ning Uhel hetkel kut-
suti mind Tanki toole. EKAs oli periood kui reklaami ei
suhtutud eriti hasti ja koik mis on halb, tundus huvitav.
Votsin EKAst paberid valja, kuna ma ei joudnud t66
korvalt koolis kaia. Tankis sain kova kogemuse suur-
tele klientidele t66d tehes ja mingi hetk laks Martin
Austraaliasse. Panin endale kohe alguses Tanki todle
minnes sihiks, et ma ei ole seal kauem kui neli aas-
tat. Mingi hetk saigi neli aastat téis ja otsustasin, et
on aeg edasi liikuda ja tuleb teha enda firma. Kiisisin
Martinilt, kas ta on ka pundis ning ta oli ndus. Martin
joudis Austraaliast mitu kuud hiljem, mis oli Uhtepidi
hirmutav, kuna pidin tksi hakkama saama, aga teist-
pidi vaart kogemus.

MV: Valter (tles, et tema peab vahemalt pool aastat
ette Utlema, et laheb dra. Ma (itlesin Valtrile, et ara
Utle, ma ei tea, kuna ma Aussiest tapselt tagasi tulen.
Disaini algeliste katsetustega tegelesin juba kesk-
kooli ajal: tegin peoplakateid ja huvitusin popkuns-
tist. 2009. aastal saime vanas EKA majas tuttavaks.
Vaatasime oh-oh, Tartu poisid ja nagu ikka, m&tlevad
Tartu mehed veits sarnaselt. Mind kutsuti samuti
opingute ajal EKAs reklaamiagentuuri Vatson Wun-
derman. Mdtlesin, et pénev, dgedad kliendid. Agen-
tuuris sai téiega suuri asju teha. Kogemust mul ei
olnud, aga tahtmist oli. Silm ses maoistes saras. Olin
kaks aastat Vatsonis, parast mida votsin end kokku,
|opetasin kooli dra ja tegin uksi freelance'i. See oli
slrr aeg, sest pea oli laiali, t66d oli palju, aga raha
ei olnud. Elukaaslane Hanna kais paeval t66l, mina
magasin ja tegin 66sel mingeid disainiotsasid, kuid
nii see ei saanud I6putult jatkuda. Votsime julguse
kokku ja ldksime Ulheotsapiletiga Austraaliasse,
tulime tagasi ja siis oli fookus paigas ja Utlesin Val-
terile ka, et davai, let’s do it.

VJ: Eks see ole kooliti erinev. Uks kool 6petab graafi-
list disaini graafilise disainina, teine dpetab reklaami
ja imagoloogiana. Oluline vahe tekib kooli fookusest.
Monest koolist lahkud motlejana, teisest vormistajana,
kolmandast...

MV: Ma arvan, et nii palju isehakanud disainereid on
tekkinud voib-olla seetdttu, et disaineri pohiolemus
on olla uudishimulik. Mul tekibki huvi erinevate asjade
vastu ja hakkan neid ise uurima. DeviantArt oli veebi-
keskkond, kuhu pandi lles igasuguseid visuaalse ning
mida vaadates tekkis mul huvi vector art'i ning varviliste
kujundite vastu. Hakkasin lllustratoris ja Photoshopis
mollama, imiteerima ja kopeerima. Leidsin inspirat-

MARTIN VISKAB KAUGELT
MINGI N-O VARVILARAKA
JA VAATAB, ET MIS SELLEST
VALJA JOONISTUB

NOICERR ROl b Eesti graafilise disaini seis
Wl tcedi poolest?

VAEI IR RGNV vaikeseid agentuure ja tlilpe, mis
felaabsoluutselt LEJIOJIENEER

VJ: Ara on I&petatud reklaamimaailma matkimine. Isegi
kultuuriasutused Uritasid kaituda nagu suurettevotted ja
mingit sarnast maailma ajada. Praegu on disain just kul-
tuuris, aga ka laiemalt eriti vohama lainud.

MV: Minu arvates on disaineri t60s oluline suhtlus, oskus
raakida, mida sa teed ja mis on selle mote. Jarjest roh-
kem tegeletakse m&testamisega ja tanu sellele on klien-
did hakanud disainist rohkem aru saama.

VJ: Viimane on aeglane protsess. Me oleme ikkagi vaga
noor riik ja meil ei ole veel enda tugevat disainikeelt,
sest pikalt on kdike, mis laanest tuli kopeeritud.

MV: EKAs on kdvasti juurde tulnud Hollandi koolkonna
ideoloogiat, mis on asja huvitavaks teinud.

VJ: Selleks, et teha head disaini, peab olema ka keegi,
kes loodut oskab hinnata.

MV: Oluline on, et disainerid tUhiskonnas veidi rohkem
kaasa raagiks. Me ise Uritame samuti kirjutada ja
motestada. Aga see, et me disainerid omakeskis midagi
motleme ja rdagime, ei muuda Uldsuse arvamust ja
disainikeelt Ulelildises md&ttes paremaks.

vahel minema selle extra mile'i, et jduda tulemuseni,
millega saab rahul olla. Kindlasti Gritame keskparasu-
sega mitte leppida.

MV: Téhtis on ka selgus ja arusaadavus. Naiteks info
plakatil peab olema mdistetav ja loogilises jarjekorras.
Ma esitan endale kiisimusi, nagu kas miski tdmbab
plakatil tahelepanu, kas see suunab kuskile ja mis see
call to action seal on.

VJ: Tundub, nagu oleks terve igaviku t66d teinud ja
teistpidi jalle hullult vahe jéudnud. Ma arvan, et meie
ettevodte on veel beebisussides ja eks me 6pime iga-
vesti. Motestatult on t66d tehtud tegelikult viimased
kolm kuni neli aastat.

Te mainisite enda erinevaid profiile. Kas teil on rollid
kuidagi ara jaotatud voi kuidas koost6o kaib?

Kas te méaaratlete ennast mingis stiilis voi kuulute
mone suuna alla?

siooni ja nii tulid ka jargmised teemad, lugesin artikleid
ja kuidagi I6puks mitme aasta parast sain aru, et see on
nuld graafiline disain voi osa sellest.

VJ: Iseseisvalt olen dppinud disaini kdsitdolist poolt ja
disaini m&tlemine tuli hiljlem EKAs Sppides. Kuigi hetkel
kui ma koolis kaisin, siis ma ei tundnud, et mulle oleks
vaga palju kilge jaanud, aga tagasi vaadates naen kdill
kooli kui vaart 6ppetundi.

MV: Minul on n-6 rohkem motlemist tulnud parast EKAt
kui EKA ajal. M&ne dppejouga mul vdibolla ei klappinud
ka jama ei saanud aru, et mis kuradi jama ma teen. Nuiid
hiljem tagantjarele vaadates on moned teemad endiselt
tegelikult jama, aga muud aspektid on jalle tundunud, et
okei-okei, ma niitd saan aru millest raagiti.

MV: Meie iseloomustused on pigem ideoloogilised.

VJ: Meil on méned pohitded, millest ks on ausus. Konto-
ris on seina peal kirjas , Be brave enough to start a conver-
sation that matters." Kui tuleb klient, kes on tundlik ja kar-
dab millestki raakida, siis saame teha likke ja 6elda talle,
et rddgiks asjadest ausalt, nii nagu need on. Oma firma
tegemise mote oli proovida tegemisi motestatumalt teha.
MV: Iga t606 soltub ka vaga palju tellijast. Me oleme suh-
teliselt erineva profiiliga ja suudame paris suure spektri
disainist ara katta. Meil on tugev tlipograafia.

VJ: Tugev ta kindlasti ei ole!

MV: Tugev ta véibolla ei ole, aga no Utleme, et on okei.
Me oleme isna avatud iga t60 suhtes ja protsessist voib
tulla hoopis muu tulemus.

VJ: Me voibolla ei ole spetsialiseerunud thele asjale,
aga huvi teadmatuse vastu on see, mis sunnib mind

VJ: Oleme seda teemat palju nammutanud. Mina olen,
mis see 0ige sdna on, autist onju.

MV: Autist? Introvert oled.

VJ: Introvert-autist. Ma timmin asju kohati Ule, leian
matemaatilisi stisteeme ja struktuure ning otsin loogi-
kat. Martinil samal ajal ei ole piiranguid ees. Ma jaan
kinni kuskile detaile logistama ja samal ajal Martin
viskab kaugelt mingi n-6 varvildraka ja vaatab, et mis
sellest valja joonistub ning tema t66d kasvavad kui-
dagi orgaaniliselt. Ma ise tunnen, et mul orgaanikat
voib-olla nii palju ei ole.

MV: Valter laheneb igale Ulesandele motestatult ja
pigem siUsteemselt. Mul on abstraktne maailm, mida
tritan kuidagi kokku suruda. Valtril on alati head napu-
naited, kuidas asjad paika panna ning ma panen oma
mollu Valtri stisteemi.

Kui meile tuleb tellimus, raédgime me kliendiga 1abi ja
kui saame aru kumma t66 see on, hakkab tks antud
projekti juhtima. Protsessi kaigus on meil mitmed aru-
telud. Kui meil on klient, kes tahab kavandeid néiteks
osta, esitame molemad oma kavandid, mille pohjal
saame aru, millises suunas liikuda.

Kahekesi te ilmselt kdike ara ei kata. Kui palju te
teistega koostood teete?

MV: Meil on foto ja video jaoks omad tiitibid. Sama-
moodi on meil veebiarendajad ja ka freelancerite kui ka
firmadega kokkulepped.

VJ: Me teeks isegi rohkem koost66d, aga budget on
kohati piiranguks. Naiteks votaks illustraatoreid ja
mdllaks palju julgemalt, aga praegu on tihti nii, et me
teeme koik ise.

MV: Aega ja raha on projektide juures vahe. Meie
oleme pigem avatud ja hea meelega teeks rohkem
koostood.
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Olete suhteliselt noor stuudio. Kui palju Xyt
toid ise valida saate?

# MV:See kujuneb valja taiesti orgaanil s 4E
saame inimestega kokku ja radgime nZialelIeER

f VJ: Me ei ole teinud sellist lUket nagU§agleIalete}
agentuurid, et naitavad kdiki oma t6id. Ml
vaga valinud, mida me Uldse naitame. Meile eifJlER{IE
nud selliseid tdid, mida tegelikult Gldse teha e REIREISH

Vaatasin Instagramist, et ostsite hiljuti raalgEL{.H
Kas teil on raamatusoovitusi, mida kindlas{R['[-[-3
ma peaks?
VJ: Ma arvan, et laias laastus on nii, et koikidelVERES
kooli meeste asju tasub lugeda. Nad olid esi
kes valdkonnaga "M tegelesid - kogu VI[leER
ment tuleb kuskilt B
MV: Paul Rand, Dieter
VJ: Tuleb lugeda raamatmd mis suIIe isiklikult hUVI
pakuvad. Sellised asjad tulevad kusagilt protsessi
kaudu véi mingite pdrgetega nagunii sinuni. Infot on
palju, aga nii vahe slvenetakse.

MV: Leia teema, mis sind huvitab ja pane selle sees
hullu. Kui sind naiteks huvitab tUpograafia, siis vaata,
loe, uuri.

VJ: Mina vd8in soovitada Dieter Ramsi raamatut ,,As
Little Design As Possible”. Mees kangutab terve
elu Uht kindlat labimdeldut ja
| motestatud suunda, ja teeb
it seda vaga hasti ajal, mil toode-
takse nii palju igast sodi.
MV: Inspiratsioon tuleb lambist igasugustest x kohta-
dest. Isegi tavalisi ajalehti igapaevaselt lugedes tule-
vad ideed ja métted. Disainerina on oluline olla avatud
erinevate teemade suhtes.

VJ: Loe naiteks Wikipeedia artikkel matemaatikast
labi. Uks &htu pakkus mulle see teema huvi ja hak-
kasin uurima. Megahuvitav oli! Mingi info on juskui
tead, aga pole teade, kus on matemaatika juured ja
miks ta olemas on.

MV: EKAs oli Uhes loengus printsiip, et kui loed ar-
tiklit ja seal on séna, mida sa ei
tea, tuleb kohe séna tdhendust
uurida. Muidu saadakse juba eos
teemast valesti aru.

Kas peale Wikipeedia on veel graafilise disaini vee-
bilehti, mida regulaarselt jalgite?

VJ: Ma olen jalginud veebitrende, meediumit, mis
on mingis hetkes standardites kinni olnud. Praegune
brutalistide pealetulek ja eksperimenteerimine annab
huvitavaid tulemusi just visuaalsete slsteemide osas.
See kuidas asjad on struktureeritud, on kohati péris pal-
ju inspiratsiooni andnud ka fUUsilistesse lahendustesse.
MV: Mina kindlatel veebilehtedel inspiratsiooni ammu-
tamas ei kai ning pigem tuleb aju rohkem to6le panna.
% &1 VJ: On kahte sorti inspiratsioon, Uks on si-
..-J suline ja teine on visuaalne. Ma soovitakski
i rohkem lugeda ja uurida. Tuleb vanakooli
fh nﬂ disainerite raamatud katte votta, sest need
on tdesti head lugemised. Tllbid on palju moétesta-
nud. Tekste lugedes saad teada, mille vastu ja poolt
nad voitlesid ja miks disain reklaamist sisuliselt erineb.
Tundub, nagu oleks justkui sama valdkond, visuaalne
informatsioon, aga Uhed seisavad Uhe asja eest ja tei-
sed teise asja eest.

Kas te Eesti disainerite grupis Facebookis kaite?
MV: Korralik sodi on seal. Inimeste arvukus selles
grupis ei ole juba ammu loogiline.

VJ: Asjalikud tttbid ei taha sdna votta, sest vestluste
sisu on Usna soust. Tegelikult on vaja, et asjalikumad
inimesed raagiks rohkem. Antud grupis pead ennast
pdhjendama ja kui on keeruline teema, ei taha seda
keegi ndppida, kuna akki laheb halsema mng otsusta-
taksegi tihti mitte nappida. i s
MV: Praegu on grupis aktuaalne ;= &4
teema naiteks , Aktuaalse kaamera“
saate graafika ja stuudiokujundus.

Kas teil on teil projekte, millest radkida tahaksite?
MV: Naiteks botaanikaaial oli probleem, et neil on
lilled ja nad tahavad, et inimesed tuleks neid lilli
vaatama, aga lille piltidega lilli reklaamida on igav. Oli
mure, et inimestel tekib assotsiatsioon, et kui pildil on
ilus lill, siis jarelikult pildilolev ongi kdik ja seal ei ole
mitte midagi muud huvitavat. Me tegime botaanika-
aiale lahenduse, mille aluseks votsime foto lillest ning
tegime sellest illustratsiooni. Kujundasime natuke Ule
volli, veidi kunstiliselt, et visuaal naeks pdnev valja.
Meie disainilahendus kutsus inimesi botaanikaaeda ja
tekitas kdsimusi, millised need lilled périselt on.

VJ: Teine just valminud projekt on Laste- ja noorte
kultuuriaasta 2017 identiteet. Siin on kisimus, kui-
das lapsi visuaalselt kdnetada? Kui praegu linna peal
ringi kaia hallil ja sombusel ajal, torkab visuaal hasti
silma, ja mulle tundub, et sdnum jéuab noorteni. Kui
analluUsida kujunduse sisu, siis loodud karakterid ei
ole Ilhtsalt illustratsioonid inimestest. Need koosne-
_ vad abstaktsetest juppidest, mis olid meie
jaoks inimeste erinevad iseloomujooned,
nagu minevik, kogemused ja k&ik, mis
teeb inimesest inimese. ZSgd\2 fad\;
Me véime kull Ghtmoodi riides kaia, aga see, mis meie
sees toimub, on alati tdiesti erinev. @

k1

Piia Poldmay

Piia Poldmaa (s. 1974
disaini erialal ning o}
metes Eesti ja Soom!
disainiauhindu ja ko

LR XTI W-E1 [ {IWKuidas on haridus teid
W EL T WER I Es®Vordlete oma kogemust
opingutega Eestis?

oYl LIl on mind vaga

. f oli palju rahvusvahellsem tanu
mlllele oli vbimalik ndha erinevate tudengite
perspektiive Ule maailma. Samal ajal oli joonista-
mise ja kasitdd tase EKAs maekorguselt Ule, kuid
Aaltos oli tohutult vdimalusi, mida inimesed ei
osanud tegelikult kasutada.

Te olete Soomes ka té6tanud.

Ma ei nde silamaani mitte mingit vahet, et
kas ma elan Helsingis voi Tallinnas, aga
Tallinnas on t&6 sada korda intensiivsem B
kui Helsingis. Me teenindasime kunagi Uht klienti
koos Soome agentuurlga Sek & Grey. Meid oli Ees-

tis kolm ja neid oli Soomes 45.
Nad kuUsi- sid, mis osakond
meie agen- L tuurist tuli ja Gtlesi-
me, et meid 74 ongi ainult

kolm. Paljud tuttavad Soomes Utlevad, et ¢ R

reklaamiagentuuris on labipdlemiseprot- © &
sent siiamaani vaga kdrge. Vdetakse noori peale, kes
kUtavad ning teenivad, aga teatud hetkel saab koigil
moot tais ja siis voetakse jargmised noored peale.

on Tallinnas tootav ... /.
andanud magistri- 2 '
nimekates disaini-1

Kui pdev otsa niiviisi agentuuris Zongleerida,
kas siis vabal ajal on veel mahti minna
teemaga slvitsi ja uurida edasi, nditeks
lugeda raamatuid?
Mina olen selline ime-
pohimotteliselt kogu
just kolleegidega naersime, et
mis asi on disainer todaeg? See
on vahel maaratlematu. Mul tuleb naiteks 6osel
idee, kuigi ma olen end valja lUlitanud. Ma kogun
hulga infot, siis jatan : :
info rahule, aga taga-
plaanil aju ketrab ja
Uhel hetkel on plahva-
tus. Odkapi peal on disainiraamatuid kull. See ongi
minu elustiil.

lik inimene, et
aeg uurin. Me

Kas sa vabakutselisena ei ole méelnud toimetada?
Ma ei valista kunagi, et ma sinna tagasi jouan. Praegu
ma kull ei jaksa, sest mulle meeldib tiimis rohkem
tootada.

m Millist kirjandust soovitaksid?

e | Oleneb, mis teemast haarata. Mina alustu-
seks loeks kdige klassikalisemaid visuaalse kom-
munikatsiooni raamatuid, mis raagivad, kuidas
inimesed métlevad kui nad visuaal-
setinformatsiooni vastu vota- vad ja
anallttsivad. Koik klassika- lised
tUpograafia alustded voiksid samuti
selged olla.

Uks meie dppejoud ltles, et ta tunneb, et

See on huvitav nahtus. Vaga
tihti noored téo6tavadki ainult
moned aastad kuskil ja siis
otsivad uusi voimalusi, aga
teie olete terve elu teinud
t66d agentuuris.

Aina kltan ja kogu aeg méotlen
ka labipolemisest. Tegelikult

Tavaliselt paraneb noore
disaineri tdode keskmine tase
hlppeliselt, kui ta hakkab
nagema Uldist kompositsiooni
ja info hierarhiat.

kodige suurem puudus
disaineritel on vaikevormide
tunnetus, mis paraneb tiipograafia
oppimisega.

Kui meie kunagi tipograafiat dppi-
sime, ei saanud ma ka mitte mutsigi
aru. Selle teema sees tuleb elada,
kuni sa hakkad aru saama, mis asi

olengi kogu aeg pdlemise piiril
(naerab - toim).

Aga millest see tuleneb?

Miks Soomes on 45 inimest sama projekti peal tool
ja meil on ainult kolm, tuleneb eelarvete erinevusest.
n Selleks, et dra oleks voima-
lik elada ja makse maksta,
peab té6dmahtu kogu aeg
peale tulema. Eelarved on
sellised, nagu nad on Eesti turul ja mingil hetkel see
16ppebki sellega, et disaineril on sada projekti.

Te olete té66tanud kolmes agentuuris. Kuidas
naeb vilja Identity to6protsess?
Identity td6protsess on ilmselt Uks metoodilise-
mald Eestis Ja tegelikult me jddmegi ilmselt oma
: protsesse arendama ja taiustama,
kuni me eksisteerime. Kui klient
S tuleb sisse, peame saama temalt
iy kogu info voimalikult Kiirelt katte, et
tood hastl teha. Naiteks pakendite puhul me ole-
me modelnud vaélja maatriksi, mille klient peab ara
téitma. Ma pean teadma kdike: kuhu projekt trtkki
laheb, millal trikki 1&heb, kes on konkurendid, mis on
tehniline info? Ma hakkan toole alles -

siis, kui klient kogu info mulle katte ‘/ﬁx
annab ja ara kaardistab. Tooprot-

sess soOltub ka projektist, kas loome

olemasolevale update’i voi midagi taiesti uut. Kui
on taiesti uus asi, siis me Ieplme kokku, mitu setti
me neile loo- EMA 3 me. Me teeme
alguses kont- septuaalsed ka-
vandid ja vaatame kliendiga koos kas liigume diges
suunas. Parast tagasisidet kliendilt tegeleme projek-

tiga peensusteni. Peensustega vdib aega minna pool
aastat voi rohkemagi.

Kas teil on olnud moni mentor?
Minul on olnud palju abi naiteks Meelis Mikkerist,
;& kes oli ja on DDBs. Me oleme head
o sdbrad. Ta on kauem tédtanud kui
- mina, naeb detaili ja on piisavalt
2 karm. Samamoodi on |gas agen-
tuurls mlmesed kellega 7S
ma klapin ja kellelt on 6p- H '
pida. lga inimene opetab ¢
sulle midagi. Me teeme &=
palju tiimitéod. Mulle meeldib seetottu agentuu-
ris tootada, et mitme peale vbivad tulla tunduvalt
paremad lahendused kui Uksi té66d tehes. Uhe
inimese ndrkused on teise inimese tugevused ja
molemad toetavad Uksteist ménes aspektis.

on kirjaoptika, mille poolest ks kir-

15 intervjuud

LTl F1ETssi oskad hoida, siis on koik okei

- graafiline disainer ja AD, kes on I6petanud ERKI graafilise
kraadi Aalto Ulikoolis disainijuhtimises. Ta on t66tanud mit-
ja reklaamiagentuurides. Samuti on ta voitnud hulgaliselt

ursse ning esinenud erinevates ziiriides. Kiisis Karl Uibo 21.veebruaril 2017.

Ma ei ole kerge disainer. Ma kuulan |n|mese ara
aga Utlen alati, mida ma arvan - —
ja miks ma seda arvan. Kui ma
olen argumenteerinud ja seda &
ei aktsepteerita, siis mingi hetk = £
on lahendus kliendi vastutus. Me oleme kliente erl
agentuurides isegi ,vallandanud“ kui koost66 ei toi-
mi. Kunagi Janno Siimar (tles, et on inimesed, kes
sobivad ja kes ei sobi. Sobimatu klient on nagu kuri
amm, kes kurnab kogu kontori &ra.

Kas selliseid olukordi tuleb tihti j#
ette? -
On olemas ka juhtumeid, kus al-
guses liigutatakse piksleid, aga Iopuks Iahevad
inimesed vaga toredaks ja vabaks. See on see hetk,

4/~ |laheb rahulikult. Sina kuulad tema
argumente ja tema kuulab sinu argumente. Soome
Uhe suure agentuuri kdige pikem suhe kliendiga
Finnair on nadd juba rohkem kui 75 aastat. Kui
Eesti kultuuriruumis moni klient on tle kiimne aasta
agentuuriga koostdod teinud, on see juba kdva séna.

Mis te arvate Eesti disainiharidusest? Naiteks
kontseptuaalsus versus tehnilisus.
Kontseptuaalsus ja tehnilisus peaksid mdlemad
tasakaalus olema.

Aga kuidas on tunda
oskusi lileiildse? :
Me oleme tddle votnud #E
inimesi, kes on dppinud Tartus. Neil on tugev
kasitodoskus. On asju, mida nad ei oska ja kUsi-
vad ning meie 6petame, aga nende baas
on tugev. Kontseptuaalsete oskuste osa
soltub inimesest. Meie kursus hakkas
Oppima 90ndatel, kui arvutid alles tulid. Meile ei
Opetatud koolis, kuidas korralikult arvutit kasuta-
daja lihtsalt Iaksime td06le, et dppida. Ma olen kdik
maailma vead &ra teinud. Kui tédna té6le minnakse,

R jatlup teisest erineb,
Ml mis on kirjamoed

E ja -suunad. Kuna-
BN gi 6petas Anton

Koovit, kuidas kirja
konstrueerida. Paris mitu ini-
mest Utlesid parast kursust,

Identity tddprotsess on iimselt
Uks metoodilisemaid Eestis ja
tegelikult me jadmegi ilmselt
oma protsesse arendama ja
et kui nad the Kirja ise otsast talustama, kuni me eksisteerime.

siis eeldatakse ikkagi, et osatak-
se to6odd teha vadhemalt elemen-
Me ei saa votta

taarsel tasandil.
todle inimest,
kes vaatab
arvutit ja ei
oska mitte mi- | 3
dagi teha. Meil on kalnud |seg| Uks

|6puni valmis konstrueerisid,

| tus. Nad hakkasid akki justkui ndgema
detaile ja peensusi kirja sees ja kuidas need
omavahel kokku klapivad. Tavaliselt paraneb noore
disaineri to6dde keskmine tase hippeliselt, kui
ta hakkab nagema uldist kompositsiooni ja info
hierarhiat.

Te olete Facebookis disainerite grupi eestveda-
ja. Kuidas te suhtute sellesse, mis grupis toimub,
aga ka lldiselt professionaalse disainikriitika
vahesusse?

Mina 16in selle grupi siin samas laua
taga koos Kaupo Kaldaga, sest tundus,
et selle jargi on vajadus. Tegelikult ;
Sirp ja ka teised tahaksid, et keegi kir- _'
jutaks ja teeks seda tood. Disainikriiti- &
kat kirjutav inimene peab ise ndgema ja oskama.
Margus Tamm on naiteks vdga hea disainer, ta on
doktoridppes ning on ka kirjutav inimene. Kriitik
peab olema inimene,

inimene, kellel oli fake CV! Teisel
nadalal saadi aru, et ta ei oska isegi Adobe Illust-
ratorit lahti votta...

Kuidas disaini t66turg on? Kui palju téid liigub?
Meie upume aeg-ajalt dra, aga see soltub sellest, mis
thUpi to6od sa otsid ja mis tUlpi t6od sa teha tahad.

Te loote ainult pakendeid ja
identiteete.

Me oleme strateegiline agentuur,
kes té66tab omanike ja juhatustega ning lahendab
koiki probleeme sellelt positsioonilt. Identiteedid
ja pakendid on lihtsalt meie suurim §

v, 3
disaini segment, kuid Gldine spekter |- m“
on paris laiaks lainud. Me teeme ka & -..zim‘
strateegiaid, ndustamisi, teenusedisaini, naitusi ja
majagraafikat ning kdike, mida ise ei tee, vitame
valjast. Me ei taha laieneda. Kogu aeg on surve
laieneda, aga suurem grupp ei toimi nii, nagu

grupp toimib. Olulised on
¥ inimeste omavahelised

gL

kes samal ajal t86tab p o | 3amiagentuuris téGtamine

nii visuaalide ja ka

= suhted. Ma olen nainud
eelmistes agentuurides, kuidas suhted

kirjutamisega - see ON inimeste ari. Olemas voivad p&evapealt muutuvad. Kaks inimest |&hevad

ei ole lihtne.
Aga disainerite

seda nagu teeb...

olla koéik arvutid ja kogu tehni- ara, grupi energia muutub ja enam ei toimi.
ka, aga kui inimesed omavahel
grupp omamoodi ei klapi, siis meeskond tddta.

Reklaamiagentuuris tédtamine on inimeste
ari. Olemas voivad olla kdik arvutid ja kogu
tehnika, aga kui inimesed omavahel ei klapi,
siis meeskond ei todta. Kui me kedagi juurde

No ta teeb.. Tegelikult on olemas ka natuke
naljakas disainerite pro grupp, aga prod teevad t66d
ja ei joéua kirjutada. Kui nad kritiseerivad, siis l‘ =
nad Utlevad inimesele otse, mida nad asjast
arvavad. Kui radkida sellest, mis vdiks pa-
rem olla ja kuidas 6petada labi |
kriitika, siis see on teine teema. Krntlkat
voiks rohkem olla ja inimesed vdiks jul-
gemalt radkida. Tonu Kaalep tegi kunagi
.+, sellist t66d, aga tema enam vist ei jaksa.

o0
oo Samuti on lvar Sakk vétnud sdéna.

Kuidas te toimetate kui kliendiga hakkab piksli
liigutamine?

vdtame, siis on see valulik ja pikk protsess. Inimene,
kelle juurde votame, peab meiega klappima.

Kas on midagi, mida oleksite soovinud minevikus
teistmoodi teha?

Ma olen kogu aeg mingitel ristteedel ja valikute
ees. Neid tdid, mida ma oleks
. vBinud tegemata jatta, neid on
2SS klllaga. Naitkeks kujundasin
90ndatel kummalise logo, mis tuli Uhele transpordi-
firmale kahe tunniga valmis teha. Kimme aastat
hiljem olen Rootsis sadamas ja vaatan logo, mis
on kahe tunniga tehtud, kiimne meetrisel veoautol
ja motlen, miks ma selle tegin?! Osadele téddele
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tuleb ei delda. Kui me toid sisse votame, siis
me vaatame, et kas meil on keegi, kes seda
teha tahab. Kui projekt mitte kellelegi korda
ei lahe, ei vota me seda t66d sisse.

Aga raha on vaja teenida.

Raha on vaja teenida ja maksud on vaja ara
maksta. Tuleb jouda balanssi. Meil on klien-
did erinevate eelarvetega. On ka projekte, mis
ongi puhtalt heategevuslikud. Koikidel agen-
tuuridel on selliseid tiksikuid projekte. Me
toetame neid, sest neil ei ole suured eelarved
janeil ei tulegi kunagi suuri eelarveid. Osasid
projekte teeme sellepirast, et need annavad
meile midagi emotsionaalselt.

Votame niiteks Eesti brindi. Kui sellise projekti
disainilahendus tuleb iihel paeval vilja, siis
voib oodata torget just inimeste hulgas, kes
ei ole disainerid. Tegelikult peaks lahendus
avalikkusele meeldima.
Voiks meeldida. Viga kahju on, kuidas uue
brandi védljatulemine natukene metsa laks.
Disainilahenduse ja sellise suurusega projek-
tiga vdljatulemine eeldab PR firma t66d. Ette
on heidetud ka seda, et oleks voinud konk-
reetselt kiisida tagasisidet Eesti ekspordi-
firmade kaest, kellele brandi reaalselt vaja
laheb. Vilisettevotjad ootasid pisikest marki,
nagu Visit Estonia ja kuigi see mark oli to6-
riistakastis olemas, ei suudetud seda lihtsalt
presenteerida.

Kas te arvate, et ei kiisitud?

Loogiline tundub, et kiisiti. Ma ei ole ise
selles toogrupis olnud ja ei tea, mis neil tap-
selt puudu jdi. Teine aspekt on, et disainer
saab disainerist (ihtmoodi aru, aga koik tei-
sed disainerist erinevalt. Kui on koos punt
disainereid, kelle jaoks kdik on lahe, siis nad
ei pruugi saada aru sellest, et asjasse mitte
segatud inimesed ei ole alati neile sarna-
selt trendihetkes ja situatsioonis sees. Mo-
nikord olen isegi oma t66s nii sees, et ma
lihtsalt ei née selle puudusi. Ma arvan, et see
onnetu randrahn on mingis teises konteks-
tis vaga okei. Enamik disainereid muide
pogenes selle tilesande eest, sest koik tead-
sid, et tikskoik milline lahendus luua, jarg-
neb mingisugune laviin ning juba ette keel-
duti. Ma tunnen austust nende vastu, kes
selle t60 vastu votsid.

Voib-olla koik ainult esitluse taha jiigi...
Jaigi. Me teeme suuri brande ja teame, et ala-
ti tuleb reaktsioon ning kasutame seeparast
brandi esitlemiseks PR firmasid, kes nous-
tavad, kuidas seda teha. Tekivad jargmised
kiisimused nagu kas sujuvalt voi jarsku esit-
leda ja kuidas suhelda ajakirjandusega ning

kdigust, kas inimene on motlemisvoimeline.
Minu jaoks parimal juhul on disain motte
visuaalne viljendus. Kui inimesel on olemas
motlemisvoime ja motivatsioon, siis saab te-
mast asja. Olenemata sellest, kas tal on ki-
sitoooskused hetkel voi mitte. Ma ei {itleks,
et meie noortel metsik kogemustepagas ole-
mas on, aga nad tulevad ja hakkavad lihtsalt
tegema ja kogemust omandama. Elementaa-
roskused peavad olemas olema, niiteks kui
tehakse Illustraator lahti, siis osatakse seda
ka kasutada.

Koige masendavam oli juhtum, kui ma ku-
nagi juhendasin tudengit, kes oli neli aastat

disaini 6ppinud ja ma nagin, et tal ei ole kir-
ge. Disaineri t66 ei ole t66, mida sa teed, kui
sul ei ole kirge. Selle to6ga ei teeni kohuta-
valt suuri summasid. Sul kas on armastus
selle t66 vastu voi sul ei ole, ja kui sul seda ei
ole, siis sa seda ka ei oska.

Kas sul on olnud elus etapp, kus on tunda, et
enam ei jaksa?

Sellised hetki on koikidel disaineritel.
Pigem on viimane seotud tookoormuse-
ga, et ei joua ja ei taha korraga nii pal-
ju. Vaikese agentuurina me lihtsalt ei
vota vahel projekte vastu, kui on liiga

ONGIL L
JAVYAME STOP:

Studio Le60 on alates 2013. aastast tegutsev disainistuudio Tallinnas,
mille fookuses on graafiline disain ja illustratsioon. Duo moodustavad
Eesti Kunstiakadeemia graafilise disaini 1opetanud Carl-Robert Kagge
(s. 1989) ja tekstiilidisaini vilistlane Kert Viiart (s. 1989). Kagge on
parast 1opetamist tiiendanud end Berliinis disaini- ja kunstistuudios
44flavours ning Tallinnas tootanud disainiagentuuris Fraktal. Viiart
on graafiline disainer ja kunstnik, kelle to6d keskenduvad kaasaegse
visuaalse kommunikatsiooni kasutustele ja muutustele ithiskonnas.
Studio Le60 on kujundanud Vabariigi Presidendi vaitlusturniiri ja
artist-run space’i Rundum visuaalse identiteedi ning loonud kunstnik
Kristi Kongi kodulehe. Kiisis Eva Rank 17. veebruaril 2017.

Kas teid voib nimetada graafilise disaini

kultuuriprojekte ja koostoid erinevates

palju t66d. Vahel ei saa kahjuks koormust
reguleerida. Meil inimesed nidalavahetu-
seti tood ei tee, aga on kohti, kus inimesed
teevad kogu aeg iiletunde, ka nadalavahe-
tusel. See tegelikult nditab seda, et ei ole
korralikku projektijuhtimist, ei ole kedagi,
kes oskaks tookoormust ja kliente ohjata.
Mul tuleb voib-olla kord aastas seda ette,
kui ma pean piithapieval to6d tegema, aga
see on pigem harv juhus.

Balanss, nagu ikka...

Téapselt, kui balanssi oskad hoida, siis on
koik okei. @

teha on jama. Minu meelest ei ole vaja tiihja
juurde teha, illusiooni luua ning 16puks kelle-
legi see kdoik maha miitia. Pigem vaiks toéta-
da, mdelda ja anda vilja midagi uut, millel on
mote. Keskmine agentuur teeb raha saami-
seks peaaegu koike. Naiteks juhul kui klient
tahab t60s kasutada lapse pilti, siis isegi kui
disainer ei usu, et pilt sobiks, tuleb pilt lisada,
kuna klient ei maksa arvet enne kui pilt on
lisatud. Meie tiritame selliseid t6id valtida.
Mingitele asjadele tuleb ,ei“ 6elda. Tihti on
viimane {iks parimaid disainiotsuseid. Raha
nimel ei ole vaja hakata imelikke asju tegema.
KV: Hea ndide on Endoveri kinnisvara-
plakatid, mis esitlevad
kortereid kui New Yor-
gi lofte Volta kvartalis.

KUI TUNNED, ET
ON VAJA INIMESI
KAMPA VOTTA, £T

Meie ees on ilusad
renderid, koik on nii
monus, nii apetiitne.
Tundub justkui satuk-

stuudioks? loomevaldkondades.
Carl-Robert Kagge: Ma arvan kiill.
Kert Viiart: Jah, aga laiemas moistes tege-

leme me visuaalse kommunikatsiooniga.

tilejaanud rahvaga jne.

Mis kanaleid sa jalgid?
Minu Facebooki feed koosnebki disaini-

Aga mida te siis teete, mida te taotlete oma
toodega?

uudistest. Tdnapideval on internetis infot
norkemiseni. Vanasti oli ajakirjad, nagu
Print. Aga sel hetkel, kui ajakiri hakkas
sisaldama rohkem reklaami kui sisu, siis
ei viitsinud ma seda enam lugeda. Haid
ajakirju ilmub siiamaani.

Pievakajalist disainiajakirja meil endal

kahjuks ei ole.
Ei ole ja voib-olla on sihtgrupp liiga vdike.
Vanasti oli ajakirja Kunst vahel vaike disaini-
vihik. Voiks iseenesest siiamaani olla, aga
tekib jalle kiisimus, et kes kirjutab? Eesti
Ekspressil on Areen, veel on Muirileht, Sirp
jne. Kui Eesti Disainikeskus iga stigis korral-
dab disaininddala, mille raames antakse vilja
Eesti disainiauhindu, siis kahjuks pea tiheski
lehes ei leia me sellest tiritusest mitte sonagi.
Samal ajal on see mingis mottes meie enda
tegemata PR t60. Tuleb ise votta aeg ja vihjata
ajakirjanikele, et kajastage.

Miiiirilehele antud intervjuus olete 6elnud, et te
ei ole ainult graafilised disainerid.

KV: See oli paris ammu antud intervjuu ja
eks fookus ole veidi muutunud ka.

CRK: Kui me alustasime, tegime oma-
algatusliku projektina T-sargi kollektsiooni
ning inimesed arvasid, et me teemegi ainult
T-sdarke. Onneks on tdnaseks selline eelar-
vamus dra kadunud. Me oleme aru saanud,
et tahame tegeleda enam just graafilise
disainiga, kuigi alguses mangisime rohkem
illustratsiooniga. Me teeme kdike pigem
graafilise disaini kontekstis, mitte mones
kindlas stiilis. Meile meeldib teha kliendiga
koostdod, moelda vilja universum ja vali-
da, kuidas informatsiooni koige paremini
véljendada.

Mulle paistab, et teie jaoks on koige ponevam
tootada kuskil graafilise disaini ja illustratsiooni

vahepeal. Kuhu te end ise paigutaksite?

Kas selline asi vastab toele, et disain on noorte

inimeste mangumaa?
Ei vasta minu arvates. Disain ei kiisi vanust.
Neid jutte liigub, aga kui sa motled vanade
disainihiiglaste peale, siis nad on silamaani
padevad. Kas voi Sagmeister (Stefan Sagmeis-
ter —toim), kes on 55-aastane, aga tema mate
on tapselt sama terav kui oma 20ndates.

Kogemus kasvatab ju vairtust.
Reaalselt kiill. 90ndatel tekkis tehniline vahe.
Noored votsid arvutid ja hakkasid kiitma. Ma
tean 18-aastaseid, kes kiitavad nagu noored
jumalad, aga ma tean ka inimesi, kes on
60-aastased ja kiitavad nagu noored jumalad.

Mida sina tooandjana disainerilt ootaksid?
Kas see on kogemus?
See on motlemisvoime. Me selgitame vii-
mase vilja portfooliot vaadates ja jutu

CRK: Mulle tundub, et kui radgime isiklikus
plaanis, siis ma alles niitid saan aru, mida
ma teen ning valin teadlikult vahendeid
meediumitileseks tegutsemiseks.

KV: Tegelikult me ilmselt kohe ei mdist-
nud, mis see tipselt on, mida me teeme
voi kuidas end liigitada. Meil on veda-
nud, et oleme saanud kompida erinevaid
piire nii omaalgatuslikes projektides kui
ka klienditoodes. Aastate kulgedes oleme
hakanud aru saama, kuidas end paremini
defineerida voi milliseid piire endale sea-
da. Koike ei saa korraga teha, sest siis jadb
koik natuke poolikuks.

CRK: Kui meie eelmine koduleht oli suu-
natud laiemale publikule, kisitledes eri-
nevaid valdkondi, siis ntitid leiame, et me
ei soovigi olla ega toimigi kui klassikaline
disainiagentuur Eestis.

KV: Pigem peame enda peamiseks fookuseks

KV: See soltub, millisest toost konkreet-
selt rddkida. Niiteks projektis, mille tegime
Columbia Ulikooli konverentsile ,,Utopia:
Whither The Future®, oli fookuseks utoopia.
Antud temaatika kéidab mind ja suhestusin
sellega kiirelt, kuna sama huvi peegeldub ka
minu enda loomingus. Meil vedas ka kliendi-
ga, kuna saime taiesti vabad kied, et katse-
tada uusi ja julgemaid lahendusi. Siit tuleb
vilja ka koige olulisem, mida me taotleme —
kliendiga suhestumine ja kontekstipohine
tootamine.

CRK: Julgus on oluline aspekt. Mujal maa-
ilmas tehakse iga pdev tuhandeid sarnaseid
kujundusi, aga meie kultuuriruumis ei saada
sellistest projektidest aru. Kohalikus kon-
tekstis tekivad kriitilised kiisimused isegi
seoses meie kodulehega. Samal ajal tehakse
sarnaseid kirjatiiiipe ja t6id mujal disaini-
stuudiotes iga paev. Utl“en seda selleparast, et
olin alguses Columbia Ulikooli suhtes skepti-
line, kuna kartsin, et neil on viga ranged
reeglid. Tegime esimese kavandi, neile see
meeldis ja nad soovitasid meil jatkata.

Kas te néete ennast Eestis ja Tallinnas mingis
mottes pioneeridena?

KV: Ei, ei, kindlasti ei saaks sellist asja 6elda.
CRK: Pioneer on midagi muud. Naiteks Raul
Saaremets on pioneer eesti muusikas, aga
meie ei saa ega taha ennast pioneerideks
nimetada mitte mingil juhul.

Millesse te usute?

KV: Visuaalses keeles on mind alati mojuta-
nud koik timbritsev. Mind kéidab illusoorsus,
midagi, mis tegelikult meid timbritsevas ruu-
mis ei eksisteeri, kuid manipuleerib meie ni-
gemismeelega. Oma kunstipraktikas to6tan
antud temaatikaga, kisitledes selle moju vi-
suaalsele kultuurile ja tihiskonnale laiemalt.
CRK: Ainult raha teenimise eesmargil t66d

sin New Yorki kui soe-
tan endale (ihe korteri
selles kvartalis. Kah-
juks on see koik fake.
Kui klient minult sel-
list t66d paluks, siis,
sorry, ma ei saaks seda
teha. See on see koht,
kus me hiippame sel-
lelt rongilt maha ja
titleme stopp, me ei
tule sellega enam kaasa. Me ei kirjutaks oma
nime sellisele projektile alla. Ma usun, et
disainer peab endale kogu aeg kiisimusi esi-
tama, kohanduma ning samal ajal oma toeks-
pidamisi jargima.

MUJALT.

Kuidas te suudate endale stuudiot lubada?

CRK: Eks on erinevaid perioode.
KV: Hetkel voime oelda, et meil 1dheb histi,
kuna meil on palju projekte.

Mida soovitate disaini alal tegutsevatele
inimestele?

CRK: Ma arvan, et oluline on osata 6elda ,ei”
ja voib-olla soovitadagi kedagi teist.

KV: Julgus 6elda ,ei” ja iga projekti juures
olla enesekriitiline ning vajadusel kutsuda
appi ka teisi erialaprofessionaale, moodustab
hea terviku. Naiteks kui me tootasime Kristi
Kongi kodulehe kallal, kaasasime kohe algu-
ses Karl Kipperi, kes tegeles kodulehe koodi
kirjutamisega.

CRK: Kui tunned, et on vaja inimesi kampa
votta, et tuleks hea asi, siis tee seda. Teise tiiki
leiba saad kuskilt mujalt. See on mote, mil-
lesse ma usun ja kuidas me to6tada tiritame.

Lihete 6htul puhta siiddametunnistusega koju?

KV: Jah, ohtul lihen koju ja jaan rahulikult
magama.
CRK: Just. ®

TULEKS HEA ASI,
SIIS TEE SEDA.
TEISE TUKI LEIBA
SAAD KUSKILT
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Sa |6petasid EKA Graafilise
disaini osakonna?

| Jah, see oli 2011. aasta kevadel.

Sa jaid sinna veel aastaks
meistriks.

Graalfilise disaini osakond

pakkus mulle meistri kohta
ning mul ei olnud plaanis
edasi 6ppima minna. Lopuks
parast seda aastat osakonnas
otsustasin, et peaks uuesti just
bakalaureusedppesse minema,
aga kindlasti vilismaale.

Kas sa valisid graafilise
disaini uuesti?

Ma olin erialas ja kooli valikus
kindel. Ma kandideerisin Gerrit
Rietveldi Akadeemiasse, millest
ma olin kuulnud tinu oma

oppejoududele ja sopradele.

Milline on peamine EKA ja
Rietveldi erinevus?

Ma tulin EKAsse otse kesk-

koolist ja mul ei olnud alguses
selget arusaama, mis mind seal
voiks ees oodata. Ma olin
varem natukene graafilise
disainiga tegelenud, kuid
oppides tuli ette palju tllatusi.
EKASs sain hea sissejuhatuse,
sest lisaks disainile hariti meid
ka kaasaegse kunsti osas, millest
mul tlevaade tdielikult puudus.
Arvasin, et 6ppimine Rietvel-
dis ei ole nii praktiline ja on
rohkelt teooriat, kuid viimane
osutus valearusaamaks. Tege-
mist oli ikkagi BA 6pingutega
ja igaaastane oppeprogrammi
muutus oli sarnane EKAle.
Esimene aasta on sissejuhatus,
teine aasta keskendub mone
teema kisitlusele ja kolmandal
toimub iseseisev t66. Ma
jagelesin EKAs iseendaga,

et tabada 4ra, mis on minu
voimalused disainerina.
Niiteks Indrek Sirkel ja
Kristjan Mindmaa riakisid,

et reklaamiagentuur ei pruugi
disainerile olla ainus lahendus,
mis ajas mind alguses veidi
segadusse. Alles kolmandal
kursusel hakkasin tajuma oma
huvisid ja leidma véimalusi
nende teostamiseks. Ma laksin
Rietveldi ja tinu teatavale
enese leidmisele tegin esime-
sel poolaastal rohkem t66d
kui EKAs kogu kolme aasta
jooksul kokku.

Wow!

Mulle vihemalt tundus nii. Tempo
oli hoopis teistsugune, kui olin
hatjunud. Kogu maht, mida meilt
poole aasta jooksul néuti tundus
vOimatu, aga ma suutsin projekti-
dest kuidagi labi nirida, mis andis
omakorda hullult motivatsiooni.
Lisaks on kogu kool rahvus-
vaheline, mis oli virskendav.

Sirkel, Mikk Heinsoo ja teised,
kes on seal 6ppinud, annavad
Rietveldi olemust edasi. Aga me
kéik oleme 6ppinud erinevatel
acgadel ja erinevate oppejou-
dudega. Rietveldis on rohkem
valikut just 6ppejoudude hulgas
ning kogu stisteem on n-6 pide-
valt uuenev. Meil Eestis kahjuks
ei ole nii suurt valikut inimes-
test ning seetottu tuleb kutsuda
sopru ja tuttavaid 6ppejoudu-
deks ka vilismaalt.

Kas Rietveldisse astuvad
pigem inimesed, kes on
disainiga varem tegelenud?

Sce on vale arusaam. Aga kui
me ridgime graafilise disaini
osakonna ja Eesti seosest, siis
see on muidugi nii. Rietveldis
on baasaasta, kus koik ini-
mesed opivad koiki erialasid,
mida koolis pakutakse koos
ning kombitakse erinevaid
voimalusi ja valdkondi. Pirast
baasaasta libimist tuleb valida,
mis osakonnas edasi opitakse.
Eestlased on enamasti baka-
laureuse 6ppes graafilist disaini
oppinud ja nad proovivad
graafilise disaini osakonda otse
jattes baasaasta vahele.

Ma vaatasin sinu veebilehte
ja panin tadhele, et enamik
on n-6 editorial projektid.

Peamiselt on minu projektid
tekstipohised — tiipograafia
(tdhedisain ja tekstiladu), raama-
tud, viiketriikised ja plakatid.

Kui palju sa Eestis
disainerina tood teed?

Eestis pole ma viga palju t66d
teinud, kuna kasvasin disainerina
tles pigem Amsterdamis. Siin
on minu pohitéo ning Hestis
olen seni peamiselt ainult Speta-
mas kidinud. Samuti olen olnud
Elisabeth Klementi ja Laura
Pappa toctavaks jouks Asteriski
Suvekooli organiseerimisel,
mille jitk oli sellesuvine nditus
Signaalid Perifeeriast Tallinna
Kunstihoones. Olen teinud
koost66d Eesti kunstniku Katja
Novitskovaga, kes samuti ei
resideeri Eestis. Niiteks kujun-
dasin tema Veneetsia Biennaali
Eesti paviljoni projekti (2017)
niitusekataloogi. Salaja on mul
oma tidipoegadega veel Eestis
muusika- ja disainistuudio
3PEOPLE, mis tegutseb vahel
riiete tootmise, muusika ja
videode viljaandmisega.

Kas sa hetkel teed todd

ainult vabakutselisena koos

tuttavate ja kolleegidega?

Jah, ma nimetan ennast vaba-
kutseliseks disaineriks. Parast
opingute 16ppu jitkasin Ams-
terdamis koosto6od mitmete
koolikaaslastega Rietveldist.
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Paljud neist on jitkanud raama-
tute kirjutamist, niitusetege-
vust ja muusika loomist. Olen
jatkuvalt nende disainer, isegi
kui nad elavad teises riigis.

Kas sa kavatsed kunagi
agentuuri tdodle minna?

Ma hetkel tegelikult otsingi
agentuuri, kuhu t66le minna,
sest tahaks vahelduseks ka seda
proovida. Vabakutselise t66 on
kohati raske. Mingil momendil
ma sain aru, et see votab piris
palju energiat, sest toéotan tihti
tiksinda, ja ka finantsiline olu-
kotd ei ole alati stabiilne. Samal
ajal on positiivne, et mul on
voimalik kontrollida oma aega,
ja minu kliendid on andnud

mulle palju vabadust.

Kui sa teed tellimustdod,
kas sa tavaliselt taidad
kliendi soove voi teed
oma stiili?

See oleneb, mis rolli ma ise
ennast kohe alguses panen.
Enamasti alustan t66d kliendi
soovide pShjal. Vajadusel teen
ise soovitusi, kui naen, et
midagi ei toimi, siis Gritan
sellest radkida. Minu juurde
tullakse sellepirast, et keegi on
niinud minu eelnevaid t6id,
mis neile meeldivad stiililiselt
ja esteetiliselt. Tihti tahetakse
samasugust disaini, mis tege-
likult kunagi ei juhtu, sest ma
tritan alati midagi uut teha ja
tunnen, et mul on selleks ka
vaba voli. On olukordi, kus
teen t66d raha pirast ja mul ei
ole isu vaielda kliendiga disaini
tle. Uritan panna ennast erine-
vatesse rollidesse. Ma arvan, et
pean toOtama veel mitu aastat
selleks, et saaksin olla tdiesti
1seseisev. Tegelikkuses peab
pidevalt kompromisse tegema.
Seni on inimesed mind ullata-
valt palju usaldanud.

Kui sa ulikoolis éppisid,

kas tundsid, et sinu
stiiliarengut piiras dpetajate
&dpetus? Kas see pani sind
kuskile kasti voi suunas
liiga tugevalt?

Jah, kindlasti. Ma arvan, et
kéige rohkem juhtus seda
EKAs 6ppimise ajal. Nagu ma
ttlesin, ma ei tajunud, kuhu
ma sattunud olen ja seega oli
vaja mind veidi suunata
oppejoudude poolt. Kui ma
sain aru, et ma teen projekte
endale ja mitte 6ppejoududele,
siis hakkasin ka julgemaid ot-
suseid vastu votma. Ma muu-
tusin iseseisvamaks tegelikult
alles pirast EKAt. Eks Riet-
veldis eksisteerib samuti kindla
stiili suunitlus, sellest ei saa
mo66da vaadata. Palju oleneb
ka inimestest, kellega koos
opitakse. Koik voib nspireerida

ja mojutada, oleneb palju sa
seda vastu votad.

Kas KABK ehk Haagi
Kuninglik Kunstiakadeemia
on sama, mis Eesti moistes

Tartu Kérgem Kunstikool?

Kindlasti mitte, sest Tartu

veel raskem ara elatada. Ma
pigem jain Amsterdami, et
siin midagi tles chitada. Eks
ndis. Sa void kahe aasta pirast
uuesti kusida. Kes seda teab,
mis ma siis teen.

Kas sa Eesti uut brandi

oled nainud?

lihtub samadest pohimaétetest,
nagu minu meelest EKA ja
Rietveld. Oppejoudude jaotus
on tekitanud erinevad suunad.
Arvan, et Haagi ja Rietveldi
vahe on viiksem kui EKA ja
Tartu vahe. Kuigi EKAt ja Tar-
tut ei tohiks omavahel vorrelda,

sest neil on erinevad eesmirgid
pedagoogiliste instituutidena.

Mida tdhendab sinu jaoks
kriitiline disain?

Mulle ei meeldi sellised kuisi-
mused ja ma ei taha neile
kunagi vastata. Ma tegutsen
intuitiivselt, oma esimese
emotsiooni ajel. Kui tunnen,
et ma pean midagi oma
kujundusega ttlema, siis

Ma lugesin ajalehti ja vaatasin
kogu jama korvalt. Ma arvan,
et varsti saadakse aru, mis

see Hesti brind tegelikult on,
kui see on juba moénda aega
kasutuses olnud. Me Ranno
(Ranno Ait — toim) ja Sirkliga
raakisime, et meedia tottu on
tekkinud teatav vale arusaam.
Tahaks isegi projekti fonti ka-
sutada, selle ,,stencil” versioon
on piris lahe. Ma usun, et see
projekt elab edasi ja areneb
jooksvalt vastavalt vajadusele,
kuna tegemist on suhteliselt
avatud lahendusega.

Kas sa oskad soovitada
blogisid, artikleid voi
veebilehti?

kasutan seda emotsiooni. Kui
on vaja olla selge ja informa-
tilvne, siis tegutsen teisiti.

Mis oli sinu Rietveldi
[Bputdo?

Ma tegin viis erinevat projeki,
millest tiks ja kdige peamine
oli raamat minu vanaemast.
Tegemist on uurimust66

ja kirjattikiga, millele lisaks
tegin kaks kunstnikuraamatut
sopradele. Viimased olid
audiovisuaali ehk VAV ja vaba-
de kunstide tudengitele, kes
l6petasid minuga samal ajal.
Me kujundasime ja kureerisime
ka oma osakonna loputéode-
ndituse, mis oli paris kopsakas
tegemine. Lisaks organiseerisin
raamatupoe, mis mitib meie
osakonna graafilise disaini raa-
matuid, trikiseid ja plakateid.

Kas oled mdelnud
Opetamisele taiskoormusel
lisaks oma tUpograafia
workshopile EKAs?

Ma ei nde ennast veel hetkel
tidiskohaga 6ppejouna ja tahak-
sin oma asja natukene edasi
ajada. Kuid siiani on olnud
hea ennast testida oma EKA
workshopi raames.

Kas sa plaanid Amsterdami
jaada voi kavatsed kunagi
Eestisse tagasi tulla?

Eks mingi moment tahaksin
ikka tagasi tulla. Praegu ma
niden, et on teatud voima-
lused, kuna paljud kolivad
tagasi Eestisse, aga samal ajal
on koéik minu kliendid Ams-
terdamis ja ma pean seetottu
praktiliselt m&tlema. Eestis
oleks mul sellise t66ga end

Ma et loe blogisid. Rietveldi
ajal ma lopetasin blogide
vaatamise dra. Nuud jilgin
Instagramist mingeid tiipe
ja oma sopru. Kui otseselt
disainile ptihendatud viljaan-
netest rdakida, siis nimetaksin
Graphic Magi, Stuart Bailey,
David Reinfurti ja Agatha
Keeferi ajakirju Bulletins of
The Serving Library ja Dot
Dot Dot. Loen palju muud
kirjandust ja kuulan muusi-
kat. Kui ma nien monusat
raamatut, siis ma vaatan ka
selle disaini. Aga ka niiteks
ajalehe The Guardiani
artikkel poliitikast v6ib anda
mulle sama palju inspirat-
siooni kui kellegi plakat.

Mis raamatut sa
preagu loed?

Mul on viis raamatud, mida
ma hetkel loen, mille hul-

gas on niiteks Roald Dahli
,»Switch Bitch”. Valisin selle,
kuna mulle meeldib raamatu
kujundus ja ka kirjatiitp.
Ostsin selle raamatu, kuna
ma tahtsin teada saada, millist
kirjattipi raamatus kasutatak-
se ja I6puks hakkasin seda ka
lugema. Loen ka Le Cor-
busieri vestlusi tudengitega
arhitektuurist. See on teataval
maiiral kunsti- voi disainiteoo-
ria mingis poeetilises diskus-
siooni votmes. Kolmandaks

loen Italo Calvino raamatut
,,Cosmicomics,” mille valisin
jallegi kaanckujunduse tottu.

Kas sa valid raamatuid tihti
nende kaante jargi?

Ma l6petasin pirast raamatu-
poes San Serriffe t6Gtamist
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teistega koos olla, arutada enda ja teiste toid

raamatute ostmise dra. Ostan ainult siis, kul keegi ning kellegagi koostood teha. Kaks minu endict
mulle midagi soovitab. Nditeks Douglas Couplandi kureakaasl a({ on samuti siin, aea ng nendest
»Shopping in Jail,” on olnud Ranno Alda soovitus. — oj kal ST‘leO\ tood tegemas, Mé pole teda juba
Tihti thTJb ka seda, et ostan raamatu, kuna see kolm n: t kordagi n,gru Tundub, t3 Qigt
ndeb hea vdlja. Vahel on need raamatud tdlesti dlsalriga enam ei tegelegi ning toﬁtdb ku(ki
sisutlhjad, siis ma rebin kaaned dra ja viskan hoopis klienditeenindajana. See, et sa 119Tv31d15
raamatu minema v8i jdtan riiulisse tolmu koguma. kaid tihenda, et <3 histi palka Saad‘ K&va

tuleb ikkou ise vaeva ndha. @
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Mele stuudios on viis inimest. Varem olin
Uksinda, aga kolisin siia seetBttu, et saaksin

hi.odemiu\m'v&,u&g
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Tallinnas tegutsev erwmdtwr (ingl. metier—destener). 2004,
reklaamikunsti erialal ning asus
Volk oma animatsiconistuudio TO

aastal
jdre
a on olnud

Joosep Volk (s. 1982) on
lOpetas ta Tartu K&reema Kunstikooli meedia-
toole loovagentuuris stal 2008 asutas

Velvet. Aa

ka EASI poolt kokku kutsutud Eesti Disainimeeskonna liige ning 2076, aastal va /olk Eest
Disainiauhi aasta disaineriks. Coin o Paangiod

M. s, ey

V*<1§(>‘0€“*A '§>> vOiks slgavuti 69%1 a liikuva dlgal ni ;a
\ra3o 020 disaini omavahelise sidumisega, vBiks olla ju

d

S ust
tdhendaks

ad,

> - N8 }ff‘k\*%é45 artu kool. See aga et 1n1me5@# kes
I '\"\N\NA AR Na W e s oleksid head Gpetajad, peaksid leidma viisi, kuidas
Ma arvan, et hetkeolukord on selles mdttes hea enda plaanid Tartuga >,duda‘ Mina isiklikult ed
et tehakse head asja. Kuid hariduse @Ttas on nae, kuidas ma praegu aega lelaksin, et minna
retterdesten meil kdikide tradits iste Tartusse kursust andma. Ma arvan, et sellega peaks
graafilise disaini valdkondade varju jdaﬂud‘ tegelema slgavuti ja suuremahuliselt, sidudes
Haridussisteem ei ole ajaga kaasas kainud ja antud valdkonda teiste distsipliinidega vB1 teiste
valdkonda ei ole v@imalik the lihikese kursusega  Oppekavas clﬁvate aim@‘ﬂ@a et tekiks Ulesannete

le se stimbioos, mille kdigus tuder oksul

19 semestri jo

kahel semestril Uhes B8ppekavas inimeste

tﬂh Ma olen EKMJ andnud tundi, mis pigem toimib la”endab<1 ara uhe prub‘eEml

r\er ekitajana ja mdistmaks, kas kellelgl on
utd>c nuvi 5”tud teema vastu. Probleem on aga Me oleme raskinud Sirkliga (Indrek Sirkel, EKA
selles, et sealt edasi el ole mitte mingisugust graafilise disaini osakonnajuhataja - toim), et

tegevusplaani. Pigem on nii, et kui on huvi, siis ka see, mida mina teen, vB1ks olla rohkem seotud
tudeng ise jdtkab nokitsemist ja 18puks saab mine teise tunniga. Nditeks kul tudengid teevad

isedppinud disaineriks, nagu koik teised liikuva dokkl, miks mitte siduda see lilkuva graafikaga
digai“ica tegelevad disainerid. Neil tekib huvi et teha sinna mingisugune ekraanigraafika vo1

ja nad hakkavad vaatama, kus ja mida Oppida. gustiitrid, et tudengid Opiksid suuremat pilti
Selle juures on aga probleem, et isedppimine ndgema. Fega liikuv disain el ole m1Ja”1 muud, kuil

kdib enamasti Interneti abiga, tdhendab, et et seal on lihtsalt Uks mdfde juures - ajamddde
inimesed lukustavad ennast tutorialite lBksu ja Ajamdtme ja sellest tuleneva Vdedu>@ ning
tegelikult disainimdtlemist el rakendata. plirangute mdistmine on liikuva disaini (lesanne

vabadus vB3ib
ja taagaks

Tuleb moista, et
tuda karistuseks

vii Uks eesmar k”

Tgasugune laiapBhjaline disainiharidus on vdea vdea kiirestir

tantis, ja 18puks annat haridus siigavama ja Mina oleks tahtmuo et see, mis ma Tartus tegin
tugevama vundamendi, mille tulemusena saab hakata oleks rohkem omavahel seotud olnud. Unistus

st disainifppest 1xktn

dada jOuab e

ltidistsiplinaars
kas keegl seda raken
lahen,

nendest aru mu
el tea,
ma pensionile

disainist motlema probtccmu lahendada
saada ja Oiceid klUsimusi esitada. Liikuva disaini
valdkonnas - mitte ainult meil vaid ka mujal -
ollakse tihti efekti peal vdljas, rohku pannakse
esteetikale ega tegeleta mingite minu jaoks vdea
oluliste nlanssidega. Sealjuures el mitestat
kas see, mida sa liigutad, omab tahtsust, kas too
lahendab mingit probleemi, kas see kanmao SO

on arusaadav, kas vaataja suudab kdike ka 0iges

aga ma
e kul

\u«AA\ fythAJQ*' AérQJL\ WG NS /7\V\AJHA\

7¢\A¢é~$*tfx \arl gl J«LAA/dL

ol Q?{Jchaﬁ_5L~ N NN NSRSy
e G;P\A‘f%‘ \xxihkjl. VJJ1Q0<}> Cozn BAA

jdrjekorras jdlgida. Viimasega el tegele vaga
: ° \cx ar,
keegi. M3ni arvab, et seda el "legA vaja vo1 siis tffzj::ij*iréiz:?“&},\‘*’?ff‘“*:llw‘”“
el osatagi selle mielda peale, kuidas oleks t e~ e
koige parem avada. LT e

Mina tahaksin, et inimene
sest siis on hea v@imalus
mata

Minu jaoks el ole vahet
tule<s enne praktikale,
nimest hinnata ilma end temaga pikemalt sic

kas teegemist

[dhtis on, mis 1

LOpuks el ole vahet,
vB1 animatsiooni

on

Oa

du
ku1da< ja mis jarjekorras objektid lii AT‘ Jooksul, mil olen EKAga seotud olnud, olen
vaataja pilgu juhtimine jne. See on tahtis ja tsna t00le vBtnud kaks disainerit, Uhe Tartu Ko rgemast
rdecst, ‘ﬂumda*av le6d tehes tuleb selle peale Kunstikoolist, kes kais meil praktikal ja Uhe

EKAst. EKAst on meil minu endine tudeng, kelle
puhul ndgin tema soovi valdkonnaga tegeleda.

pidevalt mdelda ja analllsida, kas pildil olev on

hea ja millest see hea asi koosneb
kas inimene tahab lihtsalt

Ma pean dra ndgema,

Ma arvan, et Eestis saaks metior—destenl

valdkonnas olla olukord parem, kui kdik tulla tédle vl tal on liikuva disaini vastu
inimesed, kes selles vallas opereerivad, oleksid Kka kirg. Praktika on hea, sest mul on vbimalik
disainiharidusega. Ma isiklikult ei ole, ja ndha, kui palju tuleb inimesega veel t66d teha.
ma vaevlen kompleksi kaes kogu aeg. Mul on Ma el saa votta inimest ja belda, et tule ja ole
Tartu kooli taust ja Oppisin seal nii kaua aega  S1in pool aastat ja sa el pea muretsema, kas

tagasi Paalpgi ma el arva, et Tartus tegeleti Etllkukt saad hakkama v81 el saa. Stuudiol on
pdhjalise disainhariduse EKA aja, et uus inimene suudab juba peale esimest

misega.

graahtlnw disain rohub kontseptsioonile ja teema kuud lihtsamate Ulesannetega hakkama sa ada,

UTPQTamA§€lP kuid vahel voibolla teeb seda ka sest meil laheb vdga kiiresti keeruka
alju: kontseptsiooni algfaasist ei jouta vastutu %ri<ka<> Me Uriteme sintida,
kaugemale ja kui aeg saab otsa, tuleb leppida toole tulnud ini ak‘ vaga kiires
lintsama lahendusega reZii enda <d‘dd vol min visua
valjatodtamise vathtusp Ja pikka a
konnaliige ikkagl Opipoiss, kes tombab jooni

vihikut,
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s ja viirutab

Pérast kooli lBpetamist Opetasin seal kaks aastat. zyw“VlL\““*<”‘ ~5\Qk§“‘s\ Rt et G-
See toimus minu tollaste teadmiste ja oskuste A VRAL — (Sone Ck“\% ’"*)ﬁ oo
baasil, mis sel hetkel olid Upris véikesed. Kuna \EA el R 2l N VEVIVRE S 4”’°6LQ%“‘
ma praegu olen oma elu sidunud Tal 1m”‘oa <11< %%CAXL’QLA*”“WQ'ML“ 7

Tartusse liiklemist kas v&i kord ni Utleks nii, et mina suudan leida roomu ja

mis tundub

on palju

taga ei igatse, KUll aga olen moml't s valjakutset igas projextis. Ka t
esmapilgul mdttetu triikimisena

graaﬁlise su

valjakutseid. Alati mBtlen, kas ma suudan midagl
kiiremini vB81 efektiivsemalt teha, ku ‘doJ oma
toollesanne Ules ehitada jms. Ma olen wrr S
matemaatilise mdtlemisega inimene ja suudan leida
rodmu ka vdikestest momentidest.

Tegelen ka isiklike df” ektidega, mida ma mitte
kuldagl el saa TOLMu tédaega mahutada. Enamasti

tegemine oma 18buks
harva teg en

on selleks mBne mu <1ka
vO1 oma sO pr\xk‘””ale
vaikeste abstraktset

K“kkuvctte< teen Uhe suurema mUUC1kov1deo aas
Viimane muusikavideo ,Night Has Eyes” kaoosseisule

deo
Vahe

]

Wolfredt kull 01 ”uud aasta tagasi valja ja rohkem
pole vahepeal teinud, kuid homme lahen the
uusikavideo vo le. Aega isiklike projektide
jaoks vOiks rohkem olla. Samas ma annan endale

ka aru, et keegi peab selle aja kinni maksma ja

ma el ole inimene, kellele meeldiks ilmaasjata
valis telf instant 31del abl kUsida. Seega kul mul

kui mul el ole aeea,

o wSetalide prmid i v llall
\AALL14§21, e Ve ! Aeei K;J;&AN\ NN
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Mulle meeldib igal juhul koost66d teha, s
suudad korraga mBelda rohkematele

t siis

On lootus, et aspektid, mille p
tuleksin Uksi pika protsessi &

vitsi minna, siis minu
lahendamine saabkl vdga g
ning ma ei nde enam Ul
kellegagi
miks me ei

Mulle meeldib kusida
tagasisidet ka inimeste
el kaasa ”iﬂ?ifk?USDCSD a

matsiooni emisse. Mg
nii koos TOLMu inlm&>Tuga kui
projektide tarvis.
Jl on vaja appl
kiic ja korralde
., kellega ma sooV

teo

ning mi

Sste on joud, mida tule
pldada E1 ole voimalik ku1
Uksinda moelda. Kui

k0iki projekti eedida, siis on

Aga kul

see vOimalik. sul on inimesed, keda sa
usaldad, siis tasub neid vahel ka kuulda

et neilt tagasisidet saada ja selle p6hjal
otsuseid vastu vBtta. Ma lelan, et grupit60 summa
on suurem kul nende m—d k mpone m\wuk oma. Inglise
keeles on selle kohta :

ljend:

ooy nedde.  vman R0,
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Kui teha tood kliendile ehk lahendada teatud

probleemi, sest seda disainimine ka siis on

plirid ees. Probleemide suurusest vol hulgast

sOltuvalt on piiride mdngumaa kitsam vo1i

laiem. Mulle meeldib mdngida teatud piirides

sest iu”ja koha oealt lﬂlt<lot11”1 naitamises

olen vdga kehv. Kui sBber helistab ja utleb,

et tal 0” bdndil uus lugu vdlja tulemas, ja

kas ma viitsiksin teha video, sils ma Saan
v@tan ette antud loo

mingisuguse implusi. Ma
vaatan, mis mdte mul selle a tekib. Lueu
1seenesest on juba teatav piirang. Kul tppn tood
monele kliendile, siis tema opereerib j
mingisuguses teistsuguses maai t 1as ning
sihtgrupp. Vahel on kliendil 1
kuid vestlemise kdigus voib <A1 Udo e
mdelnud pigem enda kui sihfﬂr upi vaaten
Mulle meeldib inimesi aidata nendes et
raawﬂdes‘ Mullﬁ meeldib ka teadmine, et
midagi olen kellegi jaoks dra teinud
saab 5611@51 kasu‘

minu
nasu vabal
kooliski

Ulesande
s11s enamik aega kursuse

Vahel mdtlen, et tdielik loomevabaduses on
jaoks tdielik vangla. See on tdpsel
teemal kirjandi kirjutamine. Ma olen

kohanud, et kui annan tudengile
jatan koik otsad lahti,
kestvusest
kuna

ja

tulevad nad iga tund tagasi lahenduseta
leiavad, et nende idee pole piisavalt hea

Likult on vabadus suur kd”m1t< ja selleg
b oskama opereerida. itav kui sa
kunstnik Jd tahadki teha asju ¢ jaoks ning
urlfad maailmale mingisuguseid klsimusi esitada,

mitte lahendada probleeme.
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Kuna liikumise disain on Uks graafilise disaini
distsipliine, ning kuna meie el tee brdndingut,

siis enamasti on nii, et meie kliendid tulevad
mele juurde mingl oma naoga ja nell on pundis
keegi, kes on brandinguga tegelenud Otame
seda alati arvesse ja see el ole meile probleemiks
ning vastavalt pJJt1 atud (lesandele tegeleme
selle motestamisega ja pakume vdlja lahendusi

Me v

Kliendi juhised on head. Klient kujutab midagi

ette, sest ta ilmselt nagi midagi ja arvab, et
tal on vaja mingit konkreetset lahendust. Vahel

on kliendil tdpne v15uca1 vo1 kujundikeel, mida

ta soovib. Kul ta meile 1b, altab see
meil teda mdista ja aru saada tema ﬁrob\w mist.
Me toOtame vdga palju ka agentuuridega ja me
raagime neile sama juttu, et kui neil on moment
kus nad naevad, et neil oleks meiﬂ abl vaja, siis
pigem kutsugu meid vBimalikult vara, et saaksime

kiiremini jalile, mida klient oc 0
keegl el taha rooli kdest dra anda. Koostod

lelega v0ib tunduda pikem tee, kuid tegelikkuses
on hoopis kiirem. Me teame

: neld shortette omas
laS paremini kul meie kliendid, olgu need siis
tuurid vBi otsekliendid.

oo mon 600 Alvan &biilr BRI
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> meie vastutusalad olid

1 saa ﬂklda et miski on minu tehtud ja
tahate sel teemal rddkida
liikmega. Mina tegelesin

e bfamd1h1m1 kokkupanekuga ja

8 imeer imise ja montaaziga. Enne seda
flc illustratsiooni, ikonograafia,

la infograafika keele. LOin lahenduse,
”@ﬁbwg ikoonidena ja oleks abiks
phtede tarbeks. Lisaks tegelesin
katsetustedEn ku:das ndidata digilhiskonda.
peegeldasime neid Uksteisele,

P tagasisidet nagu tavalises meeskonnat
1nimesed on kogenud ja oskavad meeskaonnas
ada, aga samal ajal oll tegemist uue
skonnaga. Kul kogu protess uuesti labi teha
s el ldheks sisseelamiseks enam nii palju
oli vdea tore kogemus ja vdljakutse

aega.

oee
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o €kl TLdrunt st ReBAN aJ&ikA%:\
R A R e SlaSon
Ei olnud GUllatav, sest kui ma seda protsessi
alustasin, siis minult kUS;ti, miks ma seda teen.
Minu vastus oli akutse,
on erinev sellest, mi ja ma
ndha, mida dr”db asjast

Wimne
netikommentaator. Ta arvas mida ma arvasin
et ta arvab.

see

tahan

99% lelab, et see kdik on nende raha rame
raiskamine, mottetus ja Ulelldse on tulemus
kohutav. Kui rdakida projekti 10ppfaasist,
esitlusest, siis ma Utleks ka, et e1l, mulle el
olnud Gllatav inimes

Mulle oli Ullatav, et ajakirjandus el slvenenud
ja koik, mida kajastati ei vastanud to0
tulemustele. Kajastati valet, rohk oli v
vdikesel detailil, mida kommunikeeriti kui
kogu t60d. Ajakirjandus ar vas, et inimene

vajab mingisugust marki voi mingi tuhimiku
tditmiseks ning antud juhul jdi ette vaike
rahnupoiss. Kui inimesed oleks raatsinud esitluse
10puni vaadata, oleksid nad maim d hoopis laiemat
ideed. Lleks hetkeks olid esimesed uudised juba
iles likatud. Slvenematusest ja kiirustamisest
tekkinud kommunikatsioonihdire ja reageering el
olnud Uldse ullatav ib-olla natuke ullatav

oll disainiringkondade vastukaja, kes samamoodi
langesid slvenematuse ohvriks
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Tahaks loota organisatsioonid hakkavad
alternatiivi konkursside korraldamisele. <u1
tanasel paeval konkurssi korraldatakse, siis
see tdhendab enamasti, et kdik saavad osaleda
kutsutakse teatud inimesed. tSLTCKS on ks
orupp inimesi, kes Utlevad, et nad ei osale, sest
on tasustamata t66ga ja nende aeg maksab

et

ema

egemist
ohkem

0sa vaea talendikaid inimesi
peavad llhikese aja jooksul

Seega jddb kohe k&rvale mdrkimisvadrne
kes

Need,
tud t

osalevad,
Umber oma

ststeemi looma.
See projekt oli aga alternatiivsemalt lahendatud

ja mulle meeldis, kuidas EAS selle korraldas
Pandigi kokku tiim inimestest, kes muidu
erinevates meeskondades tddtavad ja inimesed
hakkasid koos Uhte slsteemi koostama. Nuld on ehk
organisatsioonid nainud, et selli

ine viis toimib,
kus avad koos erinevad disainerid ja on olemas

need
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disainijuht. Kuna disainijuht méérab tule-
muse, siis voiks konkursi korraldada pigem
disainijuhi kohale.

Kas sul on niiteks méni mentor, kuu-
lus animaatori voi disainerist ees

kuju, kes on sind ja sinu téid méjuta-
nud voi inspireerinud?

Mind on mojutanud koige esimesed ,,Tom
& Jerry” multikad. Muidugi on olemas n-6
motion designerid, kes on viinud ala kuns-
tiliselt korgele tasemele ning tegelevad
mitte kliendi- voi disainitdoga vaid liikuva

kunstiga. Mulle meeldivad ka teatud stuu-
diod ja stuudiotest tulevad t66d, aga ma ei
tahaks niimoodi iihtegi esile tosta.

Pigem voiks minu koige suuremaks
mdojutajaks lugeda ikkagi seda, et ma vaata-
sin noorena piris palju multikaid. Hakkasin
arvutiga médngima, tahtsin arvutiménge

teha ja asju liikuma panna. Pohimotteliselt
kogu aeg tootasin selle kallal, et saaks asju
liigutada. Ma enamasti ei métle nii, et kee-
gi tegi midagi, mis mulle meeldib, ja mina
pean samuti nii tegema. Téhtis on omandada
animatsiooni pohitded ja kui need on selged,
ei olegi rohkem nagu vaja. Ainuke raamat,

mida ma soovitaksin on ,,Animator’s Sur-
vival Kit*. Kui on vaja reaalselt kompleksset
olevust liigutada, nditeks inimest, siis selles
raamatus on koik ette ndidatud. Viimases on
viga palju niiansse, mille peale ise ei suuda
tegelikult tulla, just ajastuse mottes. Ja aeg on
animaatori tahtsaim t66riist. @

See on

valus

sellele noorele

disainerile, kes tahab erilist asja teha

JANNO SIIMAR (s. 1979) on iiks disainiagentuuri Velvet asutajast ja t66tab tidna juba neliteist aastat agentuuri loovjuhina, mille juurde 2011. aastal 16i Velvet Lab'i, kus t66tab strateegilise
disainerina. Ta tegeleb brandingu, veebi- ja teenusedisaini kui ka avatud innovatsiooni teaduse, analiiiisi ja uurimusté6ga. Siimar on 6petanud ka Tallinna Tehnikaiilikoolis disainiinnovatsiooni.
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Mis on teenusedisain?

Kui tavaline inimene disainib pilte, siis meie
disainime protsesse ja siisteeme. Tegelikult
teenusedisaini moistet enam ei kasutata-
gi, sest seda nimetame niiiid siisteemi- voi
interaktsioonidisainiks.

Kuidas te siisteemidisaini loote? Mis
on esimene etapp?

Koik soltub, millise jutuga tuleb meie juurde
klient. Esimene variant on, et klient soovib
luua teenust, kuid vahel tuleb klient ning ei
tea, mida edasi teha. Teisel juhul ei alusta me
disainist, vaid disainiuuringust, mille kdigus
on vaja aru saada, mis on valesti ja kuidas
disainer klienti aidata saab. Reeglina koosneb
uuring kolmest osast: desktop-uuring ehk
olemasoleva info ldbitootamine. Teises etapis
toimuvad intervjuud kolmandate isikutega.
Kolmandas osas tegeleme koosloomega ehk
vaatame, mis on véimalik ning mille tulemu-
sel voivad kooruda vilja erinevad valjundid.

Kuidas te analiiiisite suurt hulka ini-
mesi méne teenuse loomiseks?

Meil on néiteks kasil projekt Viljandi haiglaga.
Nad soovivad pakkuda teenust, kus on ithen-
datud tervisehoid ja sotsiaalhoolekanne. See

on liiga pikk jutt, et sele

NUSERIOGtajaid, kes saaksid vanureid aida-
(e udega kontakti. Erinevateks teenusteks
[f1esitada eraldi taotlused. Viljandi haigla
j9fan on, et patsientidele oleks kéik teenused
Radaval iihes kohas.

iljandi haigla sihtgrupiks on kéik Viljandi
fiimesed. Selleks et analiiiisida, milliseid
[Sstuevaid teenuseid inimesed vajavad, tuleb
hEl segmentidesse jagada. Meie 16ime nag

desktop-uuringu osa.

Neid gruppe voib lahterdada, viiksemaks
ja suuremaks teha ja n-6 alamgruppe luua.
Péeva 16puks jouame persoonadeni ehk fik-
tiivsete inimesteni, kes on kokku pandud
esindatava grupi andmete pohjal. Ta ei ole
konkreetne isik, vaid keegi, kes iiht gruppi
koige paremini esindab.

Meil on niiteks 62-aastane Peeter, endine
loomaarst, kes sai 20 aastat tagasi to6l vigas-
tada. Tema kohta kirjutatakse lihtne lugu,
kes ta on, millised siimptomid tal on ja kui-
das ta toendoliselt haiglasse satub. Iga per-
soona kohta luuakse lugu, kuidas ta haiglasse

satub, mis teenuseid tal vaja on ning seejirel
hakkame olukordi disainima.

Koigepealt teeme persoonad valmis, kes on
n-6 konkreetsed inimesed, kellele me hak-
kame teenust kujundama. Oletame, et meil
on 12 persoonat, kaheksa segmenti ja mones
segmendis on mitu persoonat erisuste tottu.
Niiteks rasedate puhul on kaks erinevat per-
soonat: iiks on viikelapse ema ja teine ootab
last. Nad vajavad erinevaid teenuseid.

Millal lisandub protsessi graafiline
disain?

Kogu protsessi on kogu aeg vaja kliendile ja
ka kolleegidele esitada. Me peame oskama
protsessi ndidata, nditeks kas voi Viljandi
haigla persoonasid ning need peavad toe-
sed vilja nagema. Pohiline graafilise disaini
roll tuleb sisse t66 vormistamisel. Graafiline
disainer ei ole vahe tahtis, sest erinevad ini-
mesed peavad meie to0st aru saama. Mones
maottes on tegu justkui plakati voi infograa-
fika kujundamisega, sest iiritame kiiresti ini-
mestele selgeks teha, mis toimub.

vahepeal dra vms. Eestis ldhevad e-teenused
untsu, sest tihti tdstetakse paberil olev lihtsalt
elektrooniliseks ja arvatakse, et sellega on asi
korras. Tegelikult on teenus inimeste tegevus.
Elektroonika on ainult pinnal. Liiga palju ,,”-d
ja liiga viahe teenust tahendab, et unustatakse
dra teenus ja proovitakse lihtsalt mingit elekt-
roonilist asja teha, mingit Internetti ehitada.
Kui teenus to6tab, siis ,e” tuleb iseenesest.

Kuidas siisteemidisaineriks saada?
Hakka lihtsalt pihta. Eestis dpetatakse tee-
nusedisaini Kultuurikolledzis. EKAs ja TUs
dpetatakse interaktsioonidisaini. Uldiselt
stisteemidisaini Eestis akadeemiliselt viga ei
Opetata. Selleks ei pea graafiline disainer ole-
ma ja piisab kui paar raamatut labi loed, juhul
kui teenuseid endale teed. Kui teisetele looma
hakkad, siis peab olema alus nditamaks, mida
teha oskad. Selleks, et graafiline disaner olla,
ei pea EKAt 16petama. Samas kui lopetad, siis
on alust viita, et oskad midagi teha. Siisteemi-
voi teenusedisaini tegemiseks tuleb aru saada,
et inimene on koige alus.

Mida hea graafiline disain teenusele
juurde annab?

Graafiline disain voimaldab projektid aru-
saadavaks ning esteetiliselt loogiliseks teha.
Kui visuaalid on meeldivad ja ilusad, on neid
palju lihtsam omaks votta.

Milline on teie arvates 6nnestunud
teenus?

Hea teenus on selline, mida inimesed téhele
ei pane. Kui taksot tellid, siis kasutad Uber’it
voi Taxifyd ning keegi ei pane tegelikult ta-
hele, kuidas teenus toimib ning kui suur on
masinavirk ithe teenuse taga. Vanasti telli-
sime taksot telefoniteel. Helistasid kiisule
ja kiisu titles, et praegu ei ole autot. Niiid
mobiilirakendusega sellist olukorda ei ole.
Lahendus on kogu aeg olemas. Sa ei pea mu-
retsema, sest keegi ei itle, et niitid on keeru-
line sinu soovi tdita. Inimene moistab, et ta
kasutab teenust, aga ta ei saa aru keerukusest
seal taga ja saab alati oma teenuse kitte.

Mida tdhendab liiga palju ,e"-d ja
liiga vdhe teenust?

Tihti eldakse, et e-teenus on kui mingi teist-
sugune teenus. Inimesed arvavad, et kui nad
valivad teenuse Internetis, siis asjad toimivad
kuidagi teistmoodi kui ndost nakku. Tege-
likult on inimlik komponent endiselt ole-
mas, mis on ka koht, kus asjad pidevalt tuksi
ldhevad. Kui dpi vahendusel toitu tellida, siis
dpi osa on viga lihtne teha. Kuid see, kuidas
toit kuskilt koka juurest inimeseni jéuab, on
keeruline, sest vahepeal on inimesed ja kui
inimfaktorit ei arvestata, siis juhtub nagu ena-
masti toidutellimise teenustega juhtub: toit ei
joua oigel ajal kohale v6i taksojuht s66b selle

Mida iga graafilise disaini tudeng
oma opingute jooksul tegema
peaks?

Raamatuid voiks lugeda. Graafiline disainer
voiks astuda eemale ja vaadata oma t66d
tavalise inimese silmadega. Paljud tudengid
piitiavad erilised vilja niha ja unustavad éra,
et graafilise disaini eesmérk on informatsioon
selgeks teha. Tuleb teha n-6 vanaema test.
Teatud juhtudel ei peagi vanaema koigest aru
saama ja vahel on trendikas kujundus vajalik, et
koik meiesugused saaksid aru, et iiritus on just
meiesugustele. See on juba semiootika. Pohi-
motteliselt peaks iga inimene plakatit vaadates
aru saama, mis see on, kus see on ja mis kell
tiritus toimub. Kui saadakse aru, siis on hasti.
Kui ei saada, siis {ikskoik kui eriline sa oled, on
ikka pdris sitasti. Kui tudeng agentuuri tuleb,
on antud situatsioon esimene, mis temaga
juhtub. See on nii valus noorele disainerile, kes
tahab erilist asja teha. Kiisimus ei ole stiilis, vaid
selles, et disaineril ja kunstnikul on vahe, mida
ja kellel tehakse. Disainer tdidab minu arusaa-
ma jargi tellimust, mitte ei véljenda ennast.

Kas teil on ménda tekstisoovitust?
Mike Monteiro ,Design is a Job,” on viga
lihtne ja arusaadav raamat.

Mida véiks graafilise disaini tudeng
lisaks 6pingutele uurida?

Graafiline disain kui kéeline oskus on iiks
teema ja lisaks peaks vaatama, kellele disaini
tehakse. Mina soovitaksin juurde dppida
arijuhtimist, et aru saada, mis paneb kliendi
midagi tellima ja mis muredega ta iga-
péevaselt tegeleb. Disainer ei tee oma t66d
endale ega kliendile vaid libi hoopis kellelegi

kolmandale. Niiteks klient miiiib kummi-
kuid ja disainer peab selgeks tegema kellelegi
kolmandale, miks need kummikud nii head
on. Silmaring teeb disainerist disaineri.

Mille poolest on tédna aastal 2017
graafilist disaini parem véi halvem
oppida?

Ma ei ole kunagi graafilist disaini 6ppinud.
Halvem on sellepirast, et ala on nii udune.
Vanasti oli palju lihtsam, sest tépselt oli tea-
da, mida opitakse. Tédna on nii, et hommikul
on see asi iiks ja 6htul teine, mis on hea ja
halb samal ajal.

Kui graafilise disaini kdelised oskused korva-
le jétta, siis peaks disaini motlemist 6ppima.
Minu arvates on huvitavad ajad. 20 aastat
tagasi oli voimalik ainult raamatuid kiil-
jendada. Téna void teha, mis tahad. Niitid
oleneb koik silmaringist, kas osatakse dpitut
rakendada. Pdeva l6puks disaini motlemine
polegi midagi muud kui graafilise- ja toote-
disaini loogika rakendamine teistel aladel.

Disaini moiste on praegu udune. Kas
arvate, et tulevikus muutub see veel
udusemaks?

Disain kaob eraldi alana dra. Praegu dpeta-
takse EBSi tudengitele disaini ja neil ei ole
kunstiga midagi pistmist, mis on kéigile
vajalik. Disain on liiga oluline, et seda
disaineritele jatta. Tanapdeval peab disainer
oskama veebi, programmeerimist, moistma
kliendi érilisi vajadusi, hoomama inimeste
kaitumist, protsessikujundust jne ning ainult
joonistamisega l4bi ei aja.

Olete maininud, etriigi e-teenused
tuleb limber teha. Kas see on
juhtumas?

Kunagi ikka juhtub. Riik on hulk pisikesi tee-
nuseid. T4na on inimesele suunatud umbes
400 riigi e-teenust. Riigi t661 on palju rahvast
ja mida rohkem rahvast, seda ebaefektiivsem
on teenus. Efektiivsemaks muutmiseks on
valida kaks teed, pikaajaline optimeerimine
voi vana draviskamine ja uue tegemine. Mina
eelistan teist versiooni, mis ei ole méeldav, kui
nii palju inimesi hoiab oma tookohast kinni.

Kas sellise jutuga ei voeta jutule?
Voetakse kiill, aga iihe teenuse kaupa. Tegeli-
kult peaks kogu riigiaparaadi tithjaks témba-
ma ja uuesti iiles ehitama. Otsuseid langeta-
takse riigieelarve jargi. Kogu kaklus, mis me
telekast ndeme, kdib 5% parast riigi eelarves.
Riigikogu voi valitsus saavad otsustada ainult
pisikese jupi iile. Ulejidnud on juba varem
kokku lepitud seaduste, kokkulepete ja meh-
hanismidega. Meil on tunne, et see seltskond
tegeleb jube tdhtsa asjaga, kuid tegelikult on
tegemist, vaid jadmaie veepealse osaga.
Ulejésinuga tegelevad ametnikud ja tegelikult

poleks nii palju rahvast vaja, kui koik oleks
peaaegu automaatne. Me peame siisteemi
imber médngima nonda, et saaksime kesken-
duda viikesele ja optimeerida suuremat osa
eelarvest. Kokku saaks hoida niiteks rahvast
lahti lastes ja siitisteemi automaatsemaks
tehes. Pohikulu ldheb riigieelarvest kohta,
kus tegelikult midagi ei otsustata ja mis on
automaatne. Inimesed istuvad kuskil minis-
teeriumis ja kiitavad mingeid pabereid, mida
on juba 50 aastat kotetud.

Eelmine aasta tegi disainibiiroo Thorgate
aprillinaljaks CountryOS, mis on operat-
sioonisiisteem nagu Windows riigile. Ins-
tallid oma riigi 4ra ja 95% ongi tehtud. Seal
on voimalik mérkida oma maksusiisteem
linnukestega ning edasi tootab koik ise-
enesest. See on tegelikult tulevik. Eestil on
koik vajalik selleks olemas. Lisaks on tahe
ja otsust on vaja ning mitte ainult ametnike
poolt, vaid inimesed iildiselt peavad samu-
ti valmis olema.

Kiisimus on ka kiiruses kui kiiresti inimestel
vajadused muutuvad. Riigi e-teenused peak-
sid vastama kodanike vajadustele. Sisuliselt
on meil heas mattes siisteemimuutust vaja.
Eestil on selleks koik eeldused tegelikult
olemas. Meil on nii vidike riik, et kui mida-
gi untsu ldheb, ei juhtu midagi. Ameerikas
voi Inglismaal on suhteliselt voimatu midagi
sellist ette votta. Motle sellele nii, et kui sa
ostad uue arvuti, siis tuleb vana kola uude
arvutisse timber tostma. Kui Eesti on umbes
kaks aastat vana arvuti, siis Ameerika on
50 aastat vana arvuti, kus on kogu elu sees.
Pooled asjad ei to6ta uutel programmidel,
failid ei kopeeru, midagi on katki. Pooled
asjad kadunud. Eestil on suhteliselt lihtne
seda koike praegu teha. Pole vaja oodata
50 aastat ja siis oelda, et liiga raske on.

Mis algataks sellise muutuse?

Oleks tarvis, et inimesed otsustaksid, et meil
on vaja midagi teha. Halb on, et inimesed
teevad otsuseid alles kriisiolukordades, kui
midagi muud pole enam voimalik teha. Ette-
négelikult suuri otsuseid iildiselt ei tehta,
kuid praegu méned lootuskiired on. Maksu-
amet ja siseministeerium toimetavad piris
tanapédevaselt. Neljal ministeeriumil, mis
niitid ithisesse hoonesse kolivad, on plaan
innovaatilivsemalt tegutseda. Need on selli-
sed esimesed sammud.

Keegi ei radgi sellest, et laseme koik lahti ja
alustame ostast peale. Disainerina on lihtne
néha, kuidas riigi struktuuri joonistada, aga
péevalopuks on seal tuhanded inimesed t661
ja muutus ei ole kiire.

Kas teil on midagi siidamel, mida
tahaksite veel lisada?

Muud ei olegi, et tudengitel voiks silma-
ring voimalikult lai olla. Mul ei ole kunsti
vastu midagi, aga kuskilt peame ka meie uusi
disainereid peale saama. @
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